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Vorwort

Da es tiber mein Lieblingsthema HTML schon eine Vielzahl von Publikationen
gab, sollte und musste dieses Buch »anders« sein als die bislang verfiigbaren. Aus
meiner langjahrigen Erfahrung als Webdesigner und durch meine Unterrichtsti-
tigkeit als Dozent war mir bewusst, dass es das komplette HTML-Buch bis heute
nicht gibt.

Ein vollstandiges Buch iiber HTML

Zusammen mit meinem Lektor kamen wir zu dem Schluss, dass es um eine wirk-
liche Vollstindigkeit der Darstellung gehen sollte, die alle Aspekte von XHTML
und HTML umfassen sollte. Auch CSS, ohne das im Bereich Webdesign heutzu-
tage nichts mehr denkbar ist, sollte eingeschlossen werden. Hitte ich mir zu
jenem Zeitpunkt eine Vorstellung von der mit diesen Anforderungen verbunde-
nen Recherchearbeit gemacht, wire dieses Buch vielleicht nicht in dieser Form
geschrieben worden.

Ein praxisnahes Buch iiber HTML

Zahlreiche Entdeckungen und Wiederentdeckungen konnten wegen der (dann
nun doch) beschridnkten Seitenzahl nicht in dieses Buch gelangen — an dieser
Stelle soll aber, zumindest ein einziges Mal, Netscapes geheimnisumwittertes
Element <hype> erwihnt werden (es hat tatsichlich existiert). Natiirlich war das
Ziel dieses Buches nicht eine historische Abhandlung, sondern eine umfassende
und praxisnahe Beschreibung der aktuellen Moglichkeiten, die XHTML und
HTML in Form ihrer zahlreichen Elemente und Attribute bieten.

Aufgenommen in die ausfithrliche Referenz wurden HTML-Elemente nur dann,
wenn einer der folgenden Punkte erfiillt war:

» Giltigkeit in einer der aktuellen Versionen von HTML oder XHTML

» Unterstitzung in aktuellen Browsern

» Besondere Bedeutung in bestimmtem Praxiskontext

Aus diesem Grund werden neben den offiziell spezifizierten auch proprietire
Elemente wie <embed> oder <marquee> ausfiihrlich beschrieben. Auch bei den

Attributen wollte ich mich nicht auf die offiziellen beschrinken. Gerade fiir den
Internet Explorer existiert — Puristen mogen mir diese Aussage verzeihen - eine
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Vorwort

Reihe von Erweiterungen, die hochst interessante Funktionalititen bieten, tiber
die es sich meiner Meinung nach lohnt, zumindest etwas zu erfahren.

Im Bereich CSS ist die Sachlage homogener — das Gewicht der Referenz im Rah-
men dieses Buchs liegt auf CSS 2.1, da dies den Stand der aktuellen Browser-
unterstiitzung widerspiegelt. Eine Behandlung von CSS 3 ist zum gegenwirtigen
Zeitpunkt noch miifig und unterblieb deshalb. Sie wiirde ohnehin ein eigenes
Buch dieses Umfangs erfordern.

Ein einfiihrendes Buch iiber HTML

Ohne eine anwendungsbezogene Verortung niitzt eine Referenz jedoch wenig.
Die ersten elf Kapitel beschiftigen sich daher mit praktischen Aspekten, die von
einer grundlegenden Einfihrung in die HTML-Syntax und -Anwendung {iber
Design mit CSS und XHTML bis hin zu Webdesign fiir Mobilgerite reichen. Wei-
tere Kapitel sind der Aktualisierung dlterer Websites, der Barrierefreiheit sowie
Tools und Werkzeugen gewidmet, die Ihnen als Webdesigner von Nutzen sein
werden.

Ein Abriss tiber die Entwicklung der Sprachfamilien und Dialekte von HTML von
den Anfingen bis hin zu XHTML 2.0 stellt den Auftakt zum umfassenden Refe-
renzteil dar, der den Hauptteil des Buches bildet. In diesem Zusammenhang fin-
den Sie auch eine Einfithrung in XForms und XFrames, die Ihnen einen Ausblick
in die Zukunft der Formular- und Framesetgestaltung bietet. Auf die vollstindi-
gen Element- und Attributreferenzen folgen Abhandlungen, die HTML-Entititen,
URL-Encoding und Language Codes sowie Farben und Farbwerte betreffen. Den
Abschluss des Buches bilden kommentierte Verzeichnisse der im Buch genann-
ten Ressourcen und Spezifikationen.

Auf der Begleit-CD des Buches finden Sie neben den Quelltextbeispielen zu den
Einfiihrungskapiteln und der Referenz auch eine Reihe von niitzlichen Tools und
Editoren.

Die Icons in diesem Buch

Im Buch finden Sie viele Zusatzinformationen. Einige sind mit Icons gekenn-
zeichnet, die Thnen anzeigen, welcher Art die Information ist.

Achtung: Hier werden Sie auf potenzielle Fehlerquellen aufmerksam gemacht.
Hinweis: Diese Absitze enthalten hilfreiche Zusatzinformationen.

Beispiel: Hier finden Sie Beispiele, die Thnen zeigen, wie Sie das dargestellte Wis-
sen in der Praxis umsetzen konnen.
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Wo kommt es eigentlich her, dieses HTML? Warum existiert inzwischen
auch ein XHTML? Und was hat es mit CSS auf sich? Dieses Kapitel bietet
Antworten in Form einer kurzen Einfiihrung als Themenverortung —

durchaus auch mit einem kleinen Blick hinter die technischen Kulissen.

1 (X)HTML & CSS - Einfiihrung

In der heutigen Zeit, wo das Internet zur Selbstverstindlichkeit geworden ist,
kommt man kaum umbhin, frither oder spater mit HTML in Berithrung zu geraten
- immerhin handelt es sich hier um die Sprache, die jeder Webseite zugrunde
liegt. Dabei ist diese Sprache, historisch betrachtet, gar nicht ausgesprochen alt:
Erst etwa 1990 wurde sie vom Englinder Tim Berners-Lee am Schweizer CERN-
Institut ins Leben gerufen. Sein Ziel bestand anfanglich nur darin, die Kommuni-
kation unter den Mitarbeitern des Instituts tiber ein Rechnernetzwerk zu erleich-
tern. Ganz nebenbei erfand er dabei noch den Webserver und den Webbrowser,
schrieb das Ubertragungsprotokoll HTTP fiir Webseiten und prigte den Begriff
»URI« (Uniform Resource Identifier).1

1.1 Am Anfang war HTML

HTML, die »Hypertext Markup Language«, wie Berners-Lee seine Schopfung
taufte, war auf Einfachheit getrimmt: Jeder in Frage kommende Client (sprich
»Browser«) sollte in der Lage sein, ein derartiges Dokument darzustellen, unge-
achtet der sonstigen Randbedingungen wie Betriebssystem oder Rechnerhard-
ware. Die Art der Darstellung (»wie«) wurde der Anwendung iiberlassen, das
Dokument sollte lediglich eine Informationsstruktur (»was«) beinhalten.

Informationsaustausch tiber Rechnernetzwerke war nicht eigentlich etwas Neues
— immerhin gab es zu diesem Zeitpunkt seit lingerem E-Mail und FTP -, doch
wirklich neu war die »Killerapplikation« von HTML, nidmlich die Méglichkeit,
Verweise zwischen Dokumenten zu beschreiben. Dem Traum des globalen

1 Im Jahr 2004 wurde Berners-Lee fiir seine Verdienste von der britischen Konigin Elisabeth II.
zum Ritter geschlagen.
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1 | (XHTML & CSS - Einfithrung

Hypertext-Netzwerkes? kam man schlagartig recht nahe. Obendrein waren diese
Verweise hochst intuitiv zu bedienen, ndmlich per Mausklick.

Unterscheidbare Bereiche des Dokuments werden mit Marken, so genannten
»Tags« gekennzeichnet, wobei Startmarken (Starttags) und Endmarken (End-
tags) fur Bereiche gesetzt werden konnten. Die Marken der Bereiche (letztere
werden auch als Elemente der Seite bezeichnet) werden mit Winkelklammern
eingeleitet und beendet. Endmarken enthalten zusitzlich einen, dem dort wie-
derholten Markenbezeichner vorangestellten Slash. Das Prinzip war also so ein-
fach wie einleuchtend:

<Marke> ... Inhalte des Elements ... </Marke>

Anmerkung: Der hier zugrunde liegende Begriff »Markup« kommt nicht
urspriinglich aus dem Computerbereich, sondern diente als Bezeichnung fiir das
Vorbereiten eines Manuskript fiir den Druck (»to mark something up«) - gemeint
sind die handschriftlichen Randbemerkungen des Korrektors, die sich an den Set-
zer richteten und die gewlinschte Umsetzung (wie »fett«, »kursiv«, »eingertickt«)
der so markierten Bereiche der Vorlage verdeutlichen sollten.

1.1.41 Eine sehr liberale Grammatik und ihre Vorteile

Hierbei mussten nicht alle Dokumentbereiche explizit gekennzeichnet werden.
Ein nach den sehr liberalen Regeln der Anfangszeit vollkommen giiltiges HTML-
Dokument sieht so aus (mehr ist in der Tat nicht erforderlich):

<title>Dies ist ein gueltiges HTML-Dokument</TITLE>
<P>Es enthaelt einen anklickbaren

<a HREF=anderes_dokument.html>Verweis</a>

auf ein anderes Dokument.<BR>

Eine neue Zeile am Ende.

Listing 11 01_liberal.html - Ein sehr liberal geschriebenes HTML-Dokument

Natiirlich konnte man ein HTML-Dokument gleichen Inhaltes auch komplizierter
schreiben — doch erforderlich war das nicht. Dass die Sprache dementsprechend
einfach zu erlernen war und wegen der liberalen Handhabung auch unkorrekt
formulierter Dokumente durch die Webbrowser eine hohe Fehlertoleranz
bestand (und noch besteht!), mag tiber ihren Siegeszug entschieden haben.

Das »Feature«, das die Erlernbarkeit erleichterte, bestand darin, dass bestimmte
Marken oder ganze Elemente gefahrlos weggelassen werden konnten. Ein ent-

2 Wie zuvor schon von Vordenkern wie Vannevar Bush, Ted Nelson oder Douglas Engelbart
erdacht, propagiert und teilweise umgesetzt.

22



Am Anfang war HTML | 11

sprechend »intelligenter« Client sollte in der Lage sein, den Code dennoch zu
interpretieren und fehlende Teile gegebenenfalls hinzuzufiigen.

Ein solcher Client (der Webbrowser, der hier technisch gesprochen als »Parser«
arbeitet) ergdnzt das vorstehende HTML-Dokument durch weitere Bereiche, die
nur »implizit« vorhanden sind. Erst nach dieser Vervollstindigung macht er sich
daran, das Dokument darzustellen (die jetzt in Folge angesprochenen Elemente
werden in den nichsten Kapiteln ausfiihrlich erlautert).

1.1.2  Verarbeitung und Erganzung des Quellcodes durch den Parser

Unser in der Tat sehr rudimentir gestaltetes Ausgangsdokument wird von der
Parserfunktion des Browsers um die fehlenden Bestandteile erganzt. Um das
gesamte Dokument wird hierfiir als Wurzelelement ein Hiillencontainer gelegt
(von »Container« spricht man, weil sich zwischen dessen Start- und Endmarke
Inhalte befinden). Das Wurzelelement besitzt, wie die Sprache selbst, den
Bezeichner »HTML«. Zusitzlich wird das Dokument in einen logischen Doku-
mentkopf und einen logischen Dokumentrumpf geteilt, wobei der <TITLE>-
Container dem Dokumentkopf zugeschlagen wird. Der Kopfbereich wird in
einen Container <HEAD> eingeschlossen, der Rumpf in einen Container <BODY>.

Das Ergebnis, das im Arbeitsspeicher des Browsers entsteht, sieht folgenderma-
Ben aus (Ergdnzungen fett hervorgehoben). Ohne hier technisch werden zu wol-
len - es handelt es sich um den vom Parser generierten »Zwischencode«:

<HTML>
<HEAD>
KTITLE>Dies ist ein gueltiges HTML-Dokument</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<P>Es enthaelt einen anklickbaren
<A HREF="anderes_dokument.html">Verweis</A>
auf ein anderes Dokument.<BR>
Eine neue Zeile am Ende.</P>
</B0ODY>
</HTML>

Listing .2 Der durch den Parser ergdnzte HTML-Quelltext von liberal.html

Dieser Zwischencode mitsamt den Ergdnzungen wird an die folgende Formatie-
rungsstufe weitergegeben und liegt der Darstellung des Dokuments im Browser-
fenster zugrunde (siehe Abbildung 1.1).

Hierbei werden die Marken selbst aus der Darstellung entfernt; der Browser ver-
wendet sie lediglich als Hinweis, wie der Elementinhalt zu handhaben ist. So
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wird der Text in <TITLE> in der Titelleiste des Browserfensters gezeigt, der in
<A>-Tags eingeschlossene Bereich wird zum anklickbaren Hyperlink.

Webbrowser Bildschirm

A —
—’_ .
mes|  Parser |wsss| ———| m=| Formatierer -. -
a——
P

Quellcode Zwischencode Formatierung
(Dokument) (generiert) (generierte Sicht)

Abbildung 11 Der Webbrowser beinhaltet Parser und Formatierer.

Ein paar weitere Details werden im geparsten Quelltext sichtbar, ndmlich die glo-
bale Anderung der Schreibweise der Elementnamen hin zu GroBbuchstaben.
Dies erlaubt dem Autor der HTML-Seite, die Bezeichner der Elemente im
urspriinglichen Quelltext nach Belieben klein, gro oder gemischt zu schreiben.

Das Gleiche gilt fiir die Bezeichner so genannter »Attribute«, die Zusatzinforma-
tionen in Zusammenhang mit Elementen enthalten. Im obigen Quelltext ist dies
der (dort klein geschriebene) Name des href-Attributs des Anker-Tags <A>: Auch
dieser wird als HREF interpretiert. Beachten Sie, dass der Parser auch die Anfiih-
rungszeichen um den Attributwert erginzt, der den Dateinamen des Zieldoku-
ments des Verweises enthidlt. Nicht verdndert werden hingegen der Wert des
Attributs und die Textinhalte der Elemente (hier der Dokumenttitel und der
Textabsatz). Die Einzelmarke <BR> weist den Parser darauf hin, dass er an dieser
Stelle in der Ausgabe einen Zeilenumbruch durchfiihren soll.

Die Endmarke </P> des Textabsatzes wird erginzt und muss vom Autor nicht
zwangsldufig gesetzt werden. Wollte er einen zweiten Textabsatz (englisch »para-
graph, daher der Elementname <P>) erzeugen, so miisste er allerdings fiir diesen
zumindest eine Startmarke schreiben:

<p>Ein Textabsatz in HTML.

<p>Ein weiterer Textabsatz.

Dies wird vom Parser wiederum erginzt zu
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<P>Ein Textabsatz in HTML.</P>
<P>Ein weiterer Textabsatz.</P>

Die Option, Marken wegzulassen, stammt aus SGML3, der Definitionssprache fur
Markupsprachen, von der Berners-Lee HTML urspriinglich abgeleitet hatte. Start-
oder Endmarken von Bereichen (oder sogar beide), konnen hier als auslassbar
(omittable) definiert werden. Diese Festlegung wird in einer Sprachgrammatik
getroffen, welche die allgemeinen Regeln der Markupsprache enthilt. Auch die
Syntax dieser Sprachgrammatiken ist in SGML festgelegt.

Da es um die allgemeine Formulierung des Dokumenttyps »HTML« geht, spricht
man von einer Dokumenttyp-Definition (kurz DTD, flir document type defini-
tion). In dieser Dokumenttyp-Definition ist geregelt, welche Elemente existieren,
welche Inhalte fiir sie zuldssig sind und welche Attribute sie besitzen dtrfen. Der
Parser kennt diese DTD und verwendet ihre Regeln, um ein Dokument zu {iber-
priifen und erforderliche Ergdnzungen im Quelltext vornehmen.

1.1.3  Die friihen Jahre von HTML

Ganz zu Anfang jedoch gab es eine festgelegte Sprachgrammatik noch nicht - wie
Berners-Lee erklirte, war HTML urspriinglich nur an SGML »angelehnte, nicht
aber von diesem korrekt abgeleitet. Dies geschah formal erst im Jahr 1994 anliss-
lich der Sprachversion HTML 2.0, der eine wirkliche Dokumenttyp-Definition
zugrunde lag. Initilert durch Berners-Lee und auf Grundlage der bisherigen
Arbeitsgruppen, der Internet Enginering Task Force (IETF), wurde dann das
World Wide Web Commitee (W3C) gegriindet. Diese Institution sollte fortan
HTML als Sprachstandard pflegen und weiterentwickeln.

Der durchschlagende Erfolg, der auf der Einfachheit von HTML beruhte, hatte in
der Zwischenzeit zu einem Boom an Anwendungen und einer Explosion an
Webseiten im sich entwickelnden Internet gefithrt. Von der blofen Dokumenta-
tion von Information, méglichst ohne ihre Darstellung festzulegen (das war Ber-
ners-Lees Anfangsgedanke), verlagerte sich der Schwerpunkt in Richtung auf eine
moglichst ansprechend prasentierte Optik der Webseiten.

Der Begrift »Webdesign« erschien auf der Bildfliche. HTML musste nun zuneh-
mend Prisentationsaufgaben tibernehmen, die das eigentliche Sprachkonzept zu
verwissern drohten. Die Browserhersteller nutzten ihre Marktmacht, um die
Webdesigner mit neuen HTML-Elementen zu »versorgen, die reinen Prasentati-
onszwecken dienten, und etablierten sie als Quasi-Standards, bis auch das W3C

3 Standard Generalized Markup Language, ISO-Standard 8879:1986; siche http://www.iso.org.
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sie zadhneknirschend akzeptierte. Die Kompromissversion, auf die man sich Ende
1996 einigte, hie@ HTML 3.2. Die Trennung von Struktur und Prasentation
wurde ab diesem Zeitpunkt zunehmend verwdssert und unterlaufen.*

Das »Feature« der Anfangstage, namlich die sehr liberale Grammatik von HTML,
entpuppte sich nun als Achillesferse. Zwar waren nicht alle Neuerungen jener
Zeit per se »schlecht«, aber das Bediirfnis nach maschineller Verarbeitung von
Informationen aus dem Internet stieg. Die Nutzergruppe erweiterte und verla-
gerte sich sozusagen - weg vom menschlichen Nutzer, der die Fihigkeit der Inter-
pretation von Inhalten besitzt, hin zu auswertenden Computerprogrammen, die
zur Verarbeitung eine genau geregelte Datenstruktur benoétigen.

1.2 HTML 4.0 und CSS

Die Folgerung bestand darin, Struktur und Prasentation der Information wieder
streng zu trennen. Die vom W3C propagierte Losung bestand in zwei Sprachen,
die jeweils ausschlieflich einen der beiden Aspekte tibernehmen sollten. Die
eine davon war eine Neufassung von HTML, die andere nannte sich CSS.

1.2.1 HTML 4.0 und seine drei DTD-Varianten

Die Strukturaufgabe sollte ein »gereinigtes« HTML in einer neuen Version HTML
4.0 ibernehmen, das strikt auf Prisentationselemente verzichtete. Hierfiir wurde
als grammatische Grundlage eine radikal entmiillte, als »strict«-DTD bezeichnete
Fassung erstellt. Diese Version entspricht der orthodoxen Auffassung des W3C
von einer Markupsprache.

Ein vollstindiger Bruch hitte jedoch die bis dahin erstellten Webseiten zur
Ungiiltigkeit verdammt. Aus Griinden der Abwartskompatibilitit entschied man
sich, fiir HTML 4.0 weiterhin eine »transitional«-DTD mit allen Prisentationse-
lementen zur Verfligung zu stellen, sowie eine dritte Version, die »frameset«-
DTD, mit der ein damals neues Feature, die HTML-Framesets, formuliert werden
konnten. Die hier enthaltenen Elemente und Attribute, soweit sie nur Prisentati-
onszwecken dienen, wurden jedoch als »deprecated« (missbilligt) gekennzeich-
net und ihre zukiinftige Entfernung vorbehalten.

Diese Spaltung gilt auch fiir das wenig spiter veroffentlichte Versionsupdate
HTML 4.01, das die derzeit aktuellste Sprachversion von HTML darstellt.

4 Die sehr interessante Geschichte von HTML und der verschiedenen Versionen der Sprache ist
in Kapitel 12, Sprachfamilien von HTML, genauer beschrieben.
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Seit 1997 zerféllt HTML in drei Sprachzweige:
» »transitional« — enthilt Prasentationselemente
» »frameset« — enthalt Priasentations- und Framesetelemente

» »strict« — die orthodoxe Variante ohne Prasentationselemente

1.2.2  Die Prédsentationssprache CSS

Zur Formulierung von Darstellungsanweisungen wurde eine »Prisentationsspra-
che« entworfen, die den Namen: CSS (Cascading Style Sheets) erhielt. Auch diese
Idee war nicht neu; das W3C hatte sie bereits 1996 zu Zeiten von HTML 3.2 pro-
pagiert. Doch die Webdesigner wollten ungern von ihren mittlerweile gewohn-
ten Prisentationselementen lassen, die Browserhersteller wiederum taten sich
schwer mit der Unterstiitzung von CSS. Dennoch schien der Zeitpunkt fur CSS
nun giinstig, da der Prasentationssprache jetzt in Form von HTML 4.0 strict eine
reine Struktursprache gegeniiber stand. Die Spezifikation CSS 1.0 wurde daher
1999 in tiberarbeiteter Version erneut verdffentlicht.

Das Prinzip von CSS ist einfach: An die Bestandteile eines HTML-Dokuments,
also die Elementcontainer und ihre Inhalte, werden Darstellungsanweisungen
gebunden. Die Anweisungen betreffen Schriftart und -grofe, aber auch Farbe,
Hintergrund oder Abmessungen eines Elements. Die »Bindung« erfolgt tiber eine
Mustererkennung, der im einfachsten Fall der Bezeichner eines Elements
zugrunde liegt. Die folgende Anweisung gilt fir <p>-Elemente:

p { font-family:arial; }

Die Anweisung besagt, dass der Inhalt aller <p>-Container des Dokuments mit
dem Schrifttyp Arial darzustellen ist. Sie sehen hier bereits, dass die Syntax von
CSS eine vollig andere ist als die von HTML. Dadurch, dass die CSS-Anweisungen
im Idealfall gar nicht im HTML-Dokument zu stehen haben (ein Verweis gentigt),
stellt dies kein Problem dar.

Besteht diese Verbindung zwischen Element und Styleanweisung, so kann im
HTML-Code auf Darstellungsanweisungen verzichtet werden:

<p>Dieser Textabsatz wird also mit Arial dargestellt.</p>
<p>Und dieser hier auch.</p>

Der Vorteil, auf diesem Wege Struktur (also HTML-Code) und Prisentation (also
CSS-Anweisungen) vollkommen zu trennen, ist enorm. Bei der Verwendung von
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HTML-Prisentationselementen dagegen missen die Darstellungsanweisungen
im HTML-Dokument selbst stehen, was etwa so aussehen wiirde:

<p><font face="arial">
Dieser Textabsatz wird mit Arial dargestellt.</font></p>
<p><font face="arial">Und dieser hier auch.</font></p>

Sie sehen, dass hier wesentlich mehr Quelltext im HTML erforderlich ist, als die
CSS-Anweisung erfordert. Zudem muss die Prasentationsanweisung (diese wird
mit dem <font>-Element vorgenommen) in jedem Absatz wiederholt werden. Es
ist einleuchtend, dass Dokumente hierdurch erstens grofer werden, zweitens
schwerer zu warten sind (stellen Sie sich vor, Sie miissten die Schriftart beispiels-
weise tiberall auf Verdana dndern). Obendrein ist CSS méchtiger als die HTML-
Prisentationselemente, was ein weiterer Grund ist, von ihrer Verwendung
Abstand zu nehmen.

1.3 Der Schritt von HTML zu XHTML

Relativ frith kristallisierte sich heraus, dass HTML wegen seiner allzu liberalen
Grammatik auf Dauer nicht tauglich bleiben wiirde. Um die Verarbeitung solcher
Dokumente durch beliebige Anwendungen sicher zu gewdhrleisten, musste auf
eine grundsitzlich rigide Grammatik aufgebaut werden. Da HTML bereits etab-
liert war, musste dies jedoch in einer Form erfolgen, die bestehende Browser ver-
arbeiten konnen sollten — Abwirtskompatibilitit war gefragt.

Die Losung fand sich in Form der 1998 aus der Taufe gehobenen Markupsprache
XML, die dhnlich wie SGML (von der sie im Ubrigen ebenfalls abgeleitet ist) die
Definition beliebiger weiterer Markupsprachen erméglicht. In diesem Zusam-
menhang spricht man von »XML-Anwendungen«. Bereits 1999 erfolgte eine
»Nachschopfung« von HTML als XML-Anwendung: XHTML 1.0.

Aber Achtung: HTML und XHTML sind verschiedene Sprachen!

Da sich XML und SGML unterscheiden, gilt dies zwangslaufig auch fiir HTML
und XHTML. Es handelt sich um einige Details, die jedoch nicht trivial sind. So
bildet XHTML das Vokabular von HTML, das heit dessen Elemente, deren
Inhaltsmodelle und Attribute zwar weitestgehend nach. Doch bereits in der
Grundsyntax von XML sind Unterschiede vorprogrammiert.

Ein wesentlicher Unterschied zwischen XHTML und HTML besteht darin, dass
XML im Gegensatz zu SGML keine Verkiirzungen zulésst, also das Weglassen von
Marken. Ein XML-Dokument muss daher immer vollstindig sein, weshalb eine
Anwendung, die eine XML-Datei liest, wesentlich einfacher programmiert wer-
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den kann. Auch ein XHTML-Dokument muss aus diesem Grund »komplett« sein
— dieser Zustand wird auch als »wohlgeformt« bezeichnet.>

1.3.1  Ein einfaches XHTML-Dokument

Ein zum im Vorfeld vorgestellten »liberalen« HTML-Dokument gleichwertiges
XHTML-Dokument ist wesentlich umfangreicher. Es besitzt, wie Sie sehen, auch
eine Art »Vorspanng, der dazu dient, der verarbeitenden Anwendung mitzutei-
len, welche Sprachversion (»Doctype«) genau hier vorliegt. Hier handelt es sich
um die »transitional«-Version der XHTML-DTD.

Der Rest entspricht ansonsten dem Code, den der SGML-Parser im Zuge der
durch ihn vorgenommenen Code-Ergdnzung erzeugt hat. Fiir die Vollstindigkeit
des Quellcodes muss in diesem Falle der Autor selbst gesorgt haben - ein unvoll-
stindiges XHTML-Dokument gilt im Gegensatz zu einem (korrekt) verkiirzten
HTML-Dokument als fehlerhaft:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-
//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.0org/TR/xhtml1l/
DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Dies ist ein gueltiges HTML-Dokument</title>
</head>
<body>
<p>Es enthaelt einen anklickbaren
<a href="anderes_dokument.html">Verweis</a>
auf ein anderes Dokument.</p>
</body>
</html1>

Listing 1.3 Ein nicht gerade »liberales« XHTML-Dokument

Vielleicht fallen Thnen noch weitere Einzelheiten auf — dass beispielsweise die
Elementbezeichner hier konsequent klein geschrieben werden oder dass im
Starttag <htm1> ein Attribut xm1ns mit einer »merkwiirdig anmutenden« Zeichen-
kette hinzugefiigt wurde. Dies sind Eigenheiten von XHTML, auf die im folgen-
den Kapitel genauer eingegangen wird.

Ansonsten gilt:

» XHTML 1.0 behilt alle Element- und Attributnamen aus HTML 4.01, aller-
dings in Kleinschreibung.

5 Verzeihen Sie mir an dieser Stelle die kleine Ungenauigkeit. Im nichsten Kapitel mehr dazu.
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» XHTML 1.0 existiert wie HTML 4.01 ebenfalls in den Varianten »strict«, »tran-
sitional« und »frameset.

» Weitere Unterschiede zwischen HTML und XHTML beruhen auf den Unter-
schieden zwischen den »Elternsprachen« SGML und XML.

1.4 Die Gegenwart von HTML und XHTML

Wihrend HTML auf dem Versionsstand 4.01 seit 1999 quasi »eingefroren« wei-
terbesteht, blieb die Entwicklung von XHTML nicht vollstindig stehen. In Form
von XHTML 1.1 wurde im Jahr 2001 die Aufteilung in drei Sprachvarianten ad
acta gelegt — es existiert nur in einer Form, die den bisherigen strict-DTDs gleicht.
Die Sprache wurde formal in so genannte »Module« aufgeteilt, die jeweils eine
eng umrissene Funktionalitit der Sprache umfassen und jeweils aus einer Unter-
gruppe der Elemente besteht. Aus diesem Grund wird XHTML 1.1 auch als
modulares XHTML bezeichnet.

Die Module dienen zur Ableitung anderer Markupsprachen fiir Spezialzwecke,
die entweder auf HTML aufbauen oder Teile von HTML beinhalten sollen. Zum
anderen wurde festgelegt, dass XHTML 1.1 als XML zu behandeln ist (dies hat
Konsequenzen fiir die Handhabung der Dokumente durch den Server wie den
Client). Das Gesamtvokabular wurde nur durch wenige Elemente (die »Ruby»-
Elemente) erweitert, blieb aber ansonsten gegeniiber XHTML 1.0 »strict« kon-
stant. Auf die Frameset-Funktionalitit wurde in XHTML 1.1 verzichtet.

Die neue Version ist jedoch nicht als Ablésung von XHTML 1.0 zu verstehen
(oder hat sich zumindest nicht in diesem Sinne durchgesetzt), so dass im Augen-
blick folglich sieben verschiedene offizielle Versionen von HTML und XHTML
parallel in Gebrauch sind (siehe Abbildung 1.2):

» drei Versionen von HTML 4.01 (»strict«, »transitional«, »frameset«)

» drei Versionen von XHTML 1.0 (»strict«, »transitional«, »frameset«)

» eine Version von XHTML 1.1 (entspriche einer »strict«-Version)

Nur die drei »strict«-Sprachversionen entsprechen der orthodoxen Interpretation

von Markupsprachen. Die vier »transitional«- und »frameset«-Versionen von
HTML und XHTML beinhalten hingegen Prasentationselemente und -attribute.
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1997 1998 1999 2000
HTML 4.01 XHTML 1.0 XHTML 1.1
“strict” “strict” (2001)
HTML 3.2 HTML 4.01 XHTML 1.0
“transitional” “transitional”
HTML 4.01 XHTML 1.0
“frameset” “frameset”
XML

Abbildung 1.2 Die sieben aktuellen Varianten von HTML und XHTML

1.4.1  Abwandlungen von HTML und XHTML

Neben den »GroBversionen« von XHTML existieren auch Abwandlungen (basie-
rend groftenteils auf XHTML-Modulen), von denen die wichtigsten XHTML
Basic (das »minimale« XHTML als so genannte »Host language«) und XHTML
mobile profile sind. Letzteres ist eine vom W3C zwar abgesegnete, aber nicht ini-
tilerte Sprachversion fiir mobile Clients (Handys, PDAs). Vergleichbare, abge-
speckte Versionen von HTML wie cHTML, HTML 4.0 mobile oder iMode HTML
waren zum Teil proprietir und konnen inzwischen als veraltet gelten — doch
deren Nachfolger iMode XHTML 1.0 und 1.1 allerdings nicht. Auf dem Mobilsek-
tor zeichnet sich inzwischen jedoch eine Vereinheitlichung in Richtung auf
XHTML mobile profile ab.

1.5  Der Schritt von CSS 1.0 zu CSS 2.1

Zu Beginn krankte CSS 1.0 nicht an der Idee an sich, sondern an der mangelnden
Unterstiitzung durch die Browserhersteller (es waren die Zeiten des »Browser-
krieges«, wo man eher darauf achtete, sich voneinander abzusetzen, als allgemei-
nen Richtlinien zu folgen). Unverdrossen von den Aktualititen hatte das W3C
unterdessen die CSS-Spezifikation fortentwickelt und veroffentlichte 1998 die
ambitioniertere und wesentlich umfangreichere Version CSS 2.0.

Eine Weile existierten zwei CSS-Versionen parallel, bis sich als unrealistisch her-
ausstellte, von den Browserherstellern die Umsetzung von CSS 2.0 in angemesse-
ner Zeit zu erwarten. Man entschied sich stattdessen zurtickzurudern - hier lasst
sich eine Parallele zum geplanten HTML 3.0 und dem tatsichlich umgesetzten
HTML 3.2 feststellen — und tilgte im Jahr 2002 aus CSS 2.0 einige der umstritte-
neren Bestandteile. Das Ergebnis wurde CSS 2.1 getauft und stellt in der 2006
aktualisierten Fassung die derzeit aktuelle und auch weitestgehend unterstiitzte
Version von CSS dar.

31



1 | (XHTML & CSS - Einfithrung

1.6 Die Zukunft von HTML und XHTML

Wie es genau mit HTML und XHTML weitergehen wird, scheint derzeit (Februar
2007) wieder einigermaflen offen. Sichtbar sind zwei konkurrierende Ansitze
des W3C einerseits und eines Konsortiums namens WHAT WG andererseits, das
sich aus Mitarbeitern von Browserherstellern und ehemaligen W3C-Mitgliedern
zusammensetzt.

Die WHAT WG wirft dem W3C-Vorschlag fir den HTML-Nachfolger »Welt-
fremdheit« vor und fithrt auch gute Griinde an. Dass hier Namen wie Hakon
Wium Lie (Opera, CSS-Erfinder), Ian Hickson (Google) und Brendan Eich
(Mozilla, JavaScript-Erfinder) vertreten sind, gibt dem Gegenvorschlag weiteres
Gewicht. Unter der Bezeichnung Web Application 1.0 propagiert die WHAT WG
eine auf HTML aufbauende, abwiartskompatible Weiterentwicklung der Sprache.
Diese soll parallel in einer HTML- und einer XHTML-Version existieren. Landldu-
fig wird dieser Ansatz bereits als HTML 5.0 bezeichnet.

Das W3C hat sich zu einer Neudefinition einer Markupsprache fiir das Internet
entschlossen und diese als XHTML 2.0 bezeichnet. Hierbei handelt es sich um
eine nicht abwirtskompatible Neuschopfung, die immerhin mit einigen Defizi-
ten von HTML aufrdumt und semantisch einen durchdachten Eindruck macht.
Die Auslagerung der Frameset- und Formularfunktionalititen in zwei externe
Spezifikationen XFrames und XForms und das veranderte Vokabular von
XHTML 2.0 machen jedoch eine vollig neue Browsergeneration erforderlich, die
sich derzeit noch nicht abzeichnet. Obendrein gestaltet sich der Einigungsprozess
schwierig — XHTML 2.0 existiert bereits in der achten Vorversion (Working
Draft), ohne dass fiir die nahe Zukunft eine endgiiltige Spezifikation zu erwarten
ist.

Zwischen beiden Fraktionen besteht ein Dialog, aus dem man eine Anniherung
der Positionen ableiten kann. Inwiefern das W3C Teile des Vorschlags der WHAT
WG fiir den HTML-Nachfolger tibernehmen mag, ist spekulativ. Zumindest aber
ist derweil der WHAT WG-Entwurf Web Forms 2.0, der in Konkurrenz zu
XForms des W3C steht, bereits als W3C-Empfehlung aufgetaucht.

Weitere Informationen finden Sie hier:

» XHTML 2.0: www.w3.org/TR/xhtml2
» Web Application 1.0: www.whatwg.org/specs/
» Web Forms 2.0: www.w3.0rg/TR/web-forms-2/
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1.7 Die Zukunft von CSS

Auch in Sachen CSS arbeitet das W3C seit 2001 an einer Weiterentwicklung, die
unter der Bezeichnung CSS 3.0 firmiert. Analog zur Modularisierung von XHTML
ist CSS 3.0 in verschiedene funktionale Module aufgespalten (es sind genauer
gesagt 21 derartige Module), die jeweils von einer eigenen Arbeitsgruppe betreut
werden.

Teile der geplanten Spezifikation sind in einigen Browsern vorwegnehmend
bereits implementiert, von einer Fertigstellung als Standard ist CSS 3.0 indes
noch weit entfernt. Dies mag an dem (wieder einmal) hochst ambitionierten
Ansatz liegen, der einen enormen Umfang der Gesamtspezifikation zur Folge hat.
Die Arbeit an den Modulen geht dabei unterschiedlich schnell voran - einige lie-
gen seit mehreren Jahren brach, andere werden regelmifig aktualisiert. Eine
praktische Auseinandersetzung mit CSS 3.0 scheint zum gegenwirtigen Zeit-
punkt noch nicht sinnvoll, die theoretisch sich abzeichnenden Moglichkeiten
sind jedoch nichts weniger als faszinierend.

CSS aktuell: www.w3.org/Style/CSS/current-work

1.8  Zusammenfassung

Aus diesem Kapitel sollten Sie folgende Kernaussagen mitnehmen:

» Im Idealfall sollen Struktur und Darstellung von Information voneinander
getrennt werden.

» Markupsprachen dienen der Kennzeichnung der Struktur von Dokumenten.

> Préisentationssprachen dienen der Beschreibung der Darstellung der Informa-
tionsstruktur.

» Dokumentteile werden durch Setzen von Marken (Tags) begrenzt, wobei zu
Beginn eines Bereiches eine Startmarke und am Ende eine Endmarke gesetzt
wird.

» Der Quellcode einer Markupsprache wird durch einen Parser verarbeitet, der
das Ergebnis der Verarbeitung zur Darstellung weiterreicht.

» Fir HTML-Dokumente geschehen Parsingvorgang und Darstellung innerhalb
des Browsers.

» Ein SGML-konformer Parser erginzt fehlende Marken. In SGML ist das Weg-
lassen von Marken erlaubt, wo es die Grammatik des Dokumenttyps zulésst.
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HTML ist von SGML abgeleitet. In HTML diirfen bestimmte Marken daher
weggelassen (verkiirzt) werden. Weggelassene Marken werden durch den
Browser vor der Darstellung erganzt.

Ein XML-konformer Parser erganzt keine Marken, sondern meldet einen Feh-
ler. Die Grundsyntax von XML erlaubt das Weglassen von Marken grundsitz-
lich nicht.

XHTML ist von XML abgeleitet. In XHTML diirfen daher keine Marken weg-
gelassen werden. Die daher obligatorische Vollstindigkeit eines Dokuments
erleichtert jedoch die Verarbeitung durch Software.

HTML und XHTML dienen zur Formulierung der Struktur eines Dokuments.
Beide Sprachen besitzen den gleichen Umfang an festgelegten Elementen und
Attributen.

CSS dient zur Formulierung von Darstellungsanweisungen fiir ein HTML-oder
XHTML-Dokument. Die aktuelle Version CSS 2.1 wird weitestgehend unter-
stiitzt.

HTML 4.0 und XHTML 1.0 existieren aus historischen Griinden in den drei
Varianten »strict«, »transitional« und »frameset«. XHTML 1.1 existiert nur in
einer einzigen Variante, die »strict« entspricht.

Die als HTML 4.0 »strict« und XHTML 1.0 »strict« bezeichneten Varianten
sowie XHTML 1.1 entsprechen der orthodoxen Vorstellung einer Markup-
sprache, die auf Prasentation verzichtet. Die anderen beiden Varianten enthal-
ten Prisentationselemente, auf die besser verzichtet wird.

Wie geht es weiter?

Im folgenden Kapitel 2, X)HTML - die Syntaxgrundlagen, wird niher auf die
Grundsyntax von HTML und XHTML und die Unterschiede zwischen beiden
Sprachen eingegangen. Sie erhalten auch einen (notwendigerweise knappen) Ein-
blick in die Formulierung von SGML- und XML-konformen DTDs. Ebenfalls ver-
tieft wird die Syntax von CSS, wobei auf die Formulierung der Darstellungsan-
weisungen und die Funktionsweise der Mustererkennung eingegangen wird, die
eine Prisentationsanweisung mit einem Zielelement verbindet.
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Dieses Kapitel beschreibt die Verwendung von XHTML-Elementen zur
Gestaltung des eigentlichen Dokumentinhalts. Angesprochen werden
Uberschriften und Textabsditze zur Gliederung, sowie Inlineelemente zur
Textgestaltung, aber auch Hyperlinks, Grafiken, Tabellen, Formulare
und Listen.

6 (X)HTML im Contentbereich

Nachdem im vorangegangenen Kapitel die Grundlagen eines Dokumentlayouts
beschrieben wurden (daran wird im folgenden Kapitel 7, Navigation, wieder
angekniipft werden), soll nun naher auf die Gestaltung des eigentlichen Doku-
mentinhalts und der hierfiir zur Verfiigung stehenden HTML-Elemente und CSS-
Anweisungen eingegangen werden. Thema sind daher Elemente zur Textforma-
tierung und Textauszeichnung, aber auch das Einbinden von Medienobjekten,
oder die Erstellung und Gestaltung von Datentabellen und Formularen. Auch die
Verwendung von Hyperlinks im Dokument wird vertieft.

6.1  Contentmarkup mit Textabsitzen und Uberschriften

Die grundlegenden Elemente zur Inhaltsgestaltung wurden bereits erwdhnt — es
handelt sich um die, in Kapitel 3, (X)HTML - die Dokumentstruktur vorgestellten
Blockelemente, wobei zunichst die Uberschriften <h1> bis <h6> und der Textab-
satzcontainer <p> im Zentrum der Betrachtung stehen sollen. Diese Container
gliedern Textinhalte in logische Abschnitte, besitzen allerdings daneben auch
Prisentationseigenschaften. Einige Einstellungen, die diese Grundeigenschaften,
aber auch allgemeine Textdarstellung betreffen, kénnen bereits auf globaler
Ebene erfolgen.

6.1.1  Maogliche globale Grundeinstellungen per CSS

Eine Reihe von HTML-Elementen, darunter auch der Textabsatzcontainer <p>
sowie alle Uberschriftencontainer, besitzen vordefinierte Aullenabstinde (mar-
gins), die fiir einen Abstand zum Vorgéinger- oder Folgecontainer sorgen. Sofern
Sie diese Grundeigenschaften nicht beibehalten, sondern individuell festlegen
mochten, ist es erwagenswert, diese zunichst global auf Null zu setzen." Das glei-
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che gilt fur Innenabstinde (paddings), die fur einige Elemente in der Darstellung
einiger Browser ebenfalls ungleich Null sind.

Nullung der Default-Margins

Fur eine globale Nullung der Default-Margins der HTML-Prdsentation setzen Sie
folgende CSS-Anweisung an den Beginn Ihres Stylesheets:

* { margin: 0; padding: 0; }

Der Stern, der hier als Selektor dient, ist ein Platzhalter fiir einen beliebigen Typ-
selektor, erfasst also alle Elemente ungeachtet ihres Bezeichners. Man nennt den
Stern-Selektor deshalb auch den universellen Selektor. Die auf diese Weise
erfassten Elemente sind in der folgenden Tabelle aufgelistet.

Beachten Sie, dass Sie nun selbst dafiir Sorge tragen miissen, dass im Rahmen des
Layouts erforderliche Abstinde definiert werden. (Im Gegenzug kommen Thnen
allerdings nicht unvermuteterweise Defaulteigenschaften ins Gehege.) Die
zusitzliche Nullung der Paddings vereinheitlicht das Verhalten der verschiede-
nen Browser gegentiber den Elementen - laut den offiziellen Spezifikationen
existierten zwar keine Default-Paddings (obwohl sich <body> und <td> sowie
einige weitere Elemente browserspezifisch so verhalten), es wird jedoch in kei-
nem Fall Schaden angerichtet.

<body> 8px <p> 1.12em O

<h1> 0.67em 0 <blockquote> 1.12em 40px

<h2> 0.75em 0 <form> 1.12em O

<h3> 0.83em O <fieldset> 1.12em O

<h4> 1.12em O <ol>, <ul> 1.12em 0 1.12 em 40px
<h5> 1.5em 0 1 <menu>, <dir> 1.12em 0 1.12 em 40px
<h6> 1.67em O <d1> 1.12em 0 1.12 em 40px

Tabelle 61 Defaultmargins gemaR W3C-Spezifikation (tatsachliche Umsetzung variiert)

Globale Grundeinstellungen fiir den <body>-Container

Einige Grundeinstellungen beziiglich der im Dokument einzusetzenden Schrif-
ten konnen im <body>-Container global fir das Dokument vorgenommen wer-
den. In erster Linie betrifft dies den zu verwendenden Font, also die Schriftart.
Hierzu dient das Property font-family, das Thnen bereits aus Kapitel 4, CSS-

1 Einen radikaleren Ansatz bietet Tantek Celik in: http://tantek.com/log/2004/undohtml.css.
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Grundsyntax, her bekannt ist. Sie konnen mit dem color-Property zusitzlich
auch eine Schriftfarbe festlegen.

body {
/* Defaultschriftfarbe: */
color: {000;
/* Defaulthintergrundfarbe: */
background-color: #fff;
/* Defaultschrift: */
font-family: arial, helvetica, sans-serif;

/* verhindert Bug bei relativen SchriftgroBen: */
font-size: 100.01%;
}

Grundsitzlich sollte fiir Elemente, fiir die eine Schriftfarbe festgelegt wird, auch
eine Hintergrundfarbe bestimmt werden (der W3C-CSS-Validator wirde das
Fehlen einer solchen Definition monieren), wobei auf einen guten Kontrast
geachtet werden muss. Hier wurden die Defaultfarben, die der Browser verwen-
det, explizit gesetzt.

Sofern Hintergrundgrafiken eingesetzt werden, gilt entsprechendes fiir die Les-
barkeit der Schrift vor dem gewdhlten Hintergrundbild (in diesem Fall sollte den-
noch die Definition einer Hintergrundfarbe erfolgen).

Fir eine gleichmiBigere optische Wirkung des Schriftbildes kann es sinnvoll
sein, fett gesetzten Textpassagen (Uberschriften oder Betonungen) einen etwas
helleren (bzw. dunkleren) Farbton zu geben, um ihnen an Gewicht zu nehmen.

Ist als Defaultschriftfarbe schwarz (#000) gewdhlt, so kann hierfiir ein dunkles
Grau eingesetzt werden.

/* Dunkelgrau: */
hl, h2, h3, h4, h5, h6, b, strong { color:#333; !

Analog nimmt man bei Defaultschriftfarbe weiB (i f f) durch Einsatz eines hellen
Grautones den fett gesetzten Passagen etwas Harte:

/* Hellgrau: */
hl, h2, h3, h4, h5, h6, b, strong { color:feee; }

Last not least kann eine Definition fiir die Schriftgrofe erfolgen, die dann als
BasisschriftgroBe fiir die Container innerhalb von <body> gilt. Hier gibt es zwei
Ansitze - Sie konnen hier eine prozentuale Angabe machen, oder eine in em. Im
obigen Beispiel ist eine prozentuale Angabe gemacht, die die Ausgangsschrift-
grole (beinahe) beibehilt. Die Definition
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font-size: 100.01%;

beugt Bugs in édlteren Browsern (Internet Explorer 5.x und Opera 6.0) vor, die zu
Rundungsfehlern bei weiter innen liegenden prozentualen Schriftgroenanga-
ben fithrt. Ebenfalls denkbar (ohne jedoch den angesprochenen Bug zu vermei-
den) ist eine Angabe in em, wobei die Basisschriftgrofe auch vergroBert oder
(eher erforderlich) verkleinert werden kann:

font-size: 0.95em; /* BasisschriftgrdBe nun ca. 15px */

6.1.2 Die Uberschriften

Uberschriften betiteln lingere Texte nicht nur, sondern gliedern sie auch. Die
zwingende Zuordnung eines Textabsatzes zu einer Hierarchiestufe (im Sinne
einer Dokumentgliederung in Abschnitte) ist in HTML zwar nicht modellierbar,
jedoch sollte man Uberschriften grundsitzlich in folgendem Sinne einsetzen:

» Die Uberschrift erster Ordnung betitelt den Dokumentinhalt

» Uberschriften zweiter, dritter und weiterer Ordnungen betiteln der Reihe
nach nachfolgende, niederrangigere Dokumentabschnitte

» Bei der Betitelung soll keine Uberschriftenstufe tibersprungen werden

Es ergibt sich eine Hierarchiefolge, wie sie in Abbildung 6.1 angedeutet ist. Ach-
tung — die Umrandungen bezeichnen die Hierarchiestufe, nicht den Bereich des
Uberschriftencontainers! Beachten Sie, dass daher keine wirkliche Zuordnung
der <p>-Container zu einer voranstehenden Uberschrift existiert.

Erst XHTML 2.0 verspricht dieses Problem durch Einfithrung eines <section>-
Containers zu 16sen?, der Uberschriften und Absitze einer Stufe zusammenfasst
(Sie konnten dies nattrlich durch <div>-Container oder auf vergleichbarem
Wege auch in HTML halbwegs nachbauen - frither wurde zu diesem Zweck auch
die horizontale Trennline <hr> eingesetzt).

Die Beachtung der Uberschriftenhierachie ist eine Forderung der Barrierefrei-
heit (laut WAI 3.5, BITV 3.5), da Uberschriften von Screenreadern und vergleich-
baren Hilfsmitteln auch zur Kenntlichmachung der Dokumentgliederung und als
Navigationshilfe einsetzen.

Ebenfalls abzulehnen ist der Einsatz von Uberschriften aus Prisentationsgriinden
(Textvergroferung). Analog sollte nicht vergroBerter Text an Stelle einer Uber-
schrift eingesetzt werden. CSS bietet hinreichend Mittel, um Schriftgrofien gege-
benenfalls anzupassen.

2 Siehe: http://www.w3.0rg/TR/xhtml2/mod-structural. html#edef_structural_section.
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Abbildung 64 Uberschriftenhierarchie in einem HTML-Dokument

Praxistipp — Uberschriften als Linkziel

Wenn Sie den Uberschriften Ihres Dokuments konsequent id-Attribute zuweisen,
kénnen Sie auf einfachen Wege Sprunglinks zu einzelnen Dokumentabschnitten
erstellen.

6.1.3 Der Textabsatzcontainer

Ein Text einer Webseite besteht aus einer Abfolge von Textabsitzen, die entspre-
chend in <p>-Container eingeschlossen werden miissen. Der Textabsatzcontainer
besitzt gleichzeitig eine semantische Bedeutung und sollte daher nur fiir diesen
Zweck eingesetzt werden.

Die zwischen zwei Absitze eingeschobene Leerzeile gehort zur Grundprasenta-
tion des Elements, die jedoch durch CSS beliebig verandert werden kann. Der
folgende Textabsatz besitzt per Default immer einen Abstand zum Vorgéinger-
und Nachfolgercontainer, der 1,12em entspricht, also auf der aktuell fiir den
Container gultigen SchriftgroRe basiert.

Die offiziellen Defaultmargins fiir den <p>-Container lauten wie folgt:

p { margin: 1.12em 0; }
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... was sich als »Aullenabstand von 1,12em nach oben und unten sowie Aullen-
abstand 0 nach rechts und links« ibersetzen lisst. Sie konnen selbstverstindlich
beliebige andere Werte vergeben, sofern Ihr Layout dies erfordert.

Die AuBenabstinde nach oben und unten zweier aufeinanderfolgender Contai-
ner addieren sich dabei jedoch nicht, sondern es wird stets der jeweils grofBere
der beiden Margins verwendet (dies gilt beispielsweise, wenn ein Textabsatz auf
eine Uberschrift folgt, die einen groferen Bottommargin-Wert besitzt).

line-height

text-indent e font-size

7 EL

<p=-Container eing®wefossen werden missen. Der Textabsatzcontainer besitzt gleichzeitig eine

semantische Bedeutung und sollte daher fir diesen Zweck eingesetzt werden. Die zwischen zwet
Absatze emngeschobene Leerzeile pehért mr Grundprasentation des Elements, kann jedoch durch
CE3 beliebig verandert werden

.

ite besteht aus emer Abfolge von Textabsitzen, die entsprechend in

]

Der folgende Textabsatz besitzt per Default immer emen Abstand zum Vorganger- und
Nachfolgercontamer, der 1.33em entsprichie Diese Aullenabstinde addieren sich dabet jedoch
nicht, sondern es wird stets der jeweils grSlere der beiden Margins verwendet.

!

background-color margin

Abbildung 6.2 Die wichtigsten CSS-Parameter fiir Textabsatze

Mit CSS konnen, neben dem Festlegen der AuBenabstinde der Blockelemente
auch Texteigenschaften bestimmt werden. Neben Schriftart und -groRe gehéren
hierzu auch Zeilenabstand oder ein Texteinzug zu Beginn des Absatzes. Zeilen-
abstand und Schriftgroe hingen miteinander zusammen, kénnen jedoch auch
unabhingig voneinander festgelegt werden. Dies erlaubt eng gesetzte Absitze
(»kompress«) bis hin zu Zeileniiberlagerungen, aber auch »lockeren« Satz. Hierzu
dient die CSS-Eigenschaft 1ine-height.

Angaben fiir 1ine-height beziehen sich auf die SchriftgroRe innerhalb des Absat-
zes. Die Defaultzeilenhohe betragt 120 % der Schriftgrofle. Eine Prozentangabe
unter 120 % reduziert daher die Zeilenhohe, eine Angabe dariiber vergrofert sie.
Grundsitzlich sollte man mit einer Reduzierung der Zeilenhohe vorsichtig umge-
hen, da dies schnell die Lesbarkeit des Textes erschwert (der Wert 100 % sollte
nicht unterschritten werden). Eine Erhohung ist im Allgemeinen unkritischer,
sofern die Zeilenldnge nicht zu kurz ist, da der Textblock oberhalb von 150 %
sonst optisch zu zerfallen droht (siehe Abbildung 6.3).
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¥ Der Textabsatz - Mozilla _[ofx]|

Window  Help

File Edit %Yiew Go

Bookmarks

Toaols

i |

Zeilenhhe - Beispiele

85%

100%

120% (Default)

150%

Mit C33 kémnen, neben dem
Festlegen der
AuBenabstande der
Blockelemente auch
Texteigenschaften bestimmt
wrerden, Meben Schrftart
und -gréfle gehéren hierm
auch Zeilenabstand oder ein
Textemzug zu Beginn des
Absatzes

Mit C23 kénnen, neben dem
Festlegen der
LuBenabstande der
Blockelemente auch
Texteigenschaften bestimmt
werden Neben Schrftart
und -gréfe gehsren hierm
auch Zeilenabstand oder ein
Textemzug mu Beginn des
Absatzes

Mit OS5 kénnen, neben dem
Festlegen der
Auflenabstande der
Blockelemente auch
Texteigenschaften bestimmt
werden. Meben Schriftart
und -gréfie gehsren hierz
auch Zeilenabstand oder ein
Texteinzug zu Beginn des
Abszatzes

Mit C55 konnen, neben dem
Festlegen der
AuBenabstinde der
Blockelemente auch
Texteigenschaften bestirmt
wrerden. Meben Schrftart
und -gréfe gehdren hierzu
auch Zeilenabstand oder ein
Texteinzug mu Beginn des
Absatzes

ik &b 2 EZ | Done

e

Abbildung 6.3 Verschiedene Zeilenhéhen mit line-height im Vergleich

6.2

Inlineelemente zur Textauszeichnung

Innerhalb von Textabsitzen werden gelegentlich weitere Auszeichnungen beno-
tigt, die aber nur einzelne Worte oder Abschnitte innerhalb des eigentlichen
Absatzes erfassen sollen. Da das Gefiige des Absatzes durch sie nicht durchbro-
chen wird, diese Elemente also im Zeilenkontext, »inline«, verwendet werden,
nennt man sie Inlineelemente.

Man unterschiedet hierbei logische und physische Auszeichnungen, welche
Rolle oder Bedeutung ihrer Inhalte kennzeichnen, ohne damit notwendigerweise
eine Prisentation festzulegen. Des Weiteren existieren auch Inlineelemente mit
rein prasentativer Funktion, von deren Verwendung man jedoch nach Méglich-
keit zugunsten von CSS absehen sollte.

137



6 | (XHTMLim Contentbereich

Stark betont:
<strong>Textabs&auml;tzen</strong>

Quellcode: Betont:
<code>&It;p&gt;</code> <em>Textabsatzcontainer</em=

Gestaltung des Inhaltsi§greichs

Em Texzt emer Webseite besteht aus emer Abfolge von Textabsétzen, die e£lsprechend m
<p>-Container eingeschlossen werden mussen. Der Textabsatzcontainer besitzt gleichreitiz
eine semnantische Bedeutung und sellte daher fir diesen Zweck eingesetzt werden. Die
zwischen zwei Absitze eingeschobene Leerzeile gehért mur Grundprasentation des Elements,
kann jedach durch CES beliebig verandert werden

Inlinelemergaur logischen Textauszeichnung

Innerhalb woff Textabsitzen werden gelegenthch weitere Auszeichnungen bendtigt, die aber mar
einzelne Whirte oder Abschnitte innerhalb des eigentlichen Absatres erfassen sollen. Da das
Gefiige Jfzs Absatzes durch sie nicht durchbrochen wird, diese Elemente also im
Zeilerflontext, "nline", verwendet werden, nennt man sie “lefinelesagnia”. Man unterschiedet
hiergfei logische und physische Auszeichnungen Des Weiteren existiWwn auch Inlinelemente mit
refly prasentativer Funkion, wen deren Verwendung man jedech nach®sghchleeit absehen

Definition:
<dfn>&quot;Inlinelemente&quot; </dfn>}

Akronym:
<acronym title="Cascading Style Sheets">CSS</acronym>

Abbildung 6.4 Verschiedene logische Textauszeichnungen

Logische und physische Auszeichnung

In der folgenden Tabelle sind Inlineelemente zur logischen und physischen
Textauszeichnung aufgelistet. Ausfiihrliche Erlduterungen zu den einzelnen Ele-
menten finden Sie in Kapitel 14, (X)HTML-Elementreferenz, in den angegebenen
Abschnitten - an dieser Stelle mochte ich mich auf grundlegendere Aspekte

beschrinken.
<cite> ... </cite> Bezeichnet die Quelle (Herkunft) eines Zitats Abschnitt 14.18
<{code> ... </code> Bezeichnet Quellcode; gewohnlich mit nicht Abschnitt 14.19
proportionaler Schrift dargestellt
<dfn> ... </dfn> Bezeichnet eine Definition; gewoéhnlich kur- Abschnitt 14.24
siv dargestellt
<em> ... </em> Einfache Hervorhebung; gewohnlich kursiv  Abschnitt 14.29
dargestellt
<kbd> ... </kbd> Bezeichnet eine Tastatureingabe; Abschnitt 14.46

Tabelle 6.2 Inlineelemente zur logischen und physischen Textauszeichnung
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<> ... <o Bezeichnet ein Inlinezitat durch Anfiihrungs- Abschnitt 14.67
zeichen

<samp> ... </samp> "sample"; Auszug z. B. eines Programmaquell- Abschnitt 14.69
codes

<strong> ... Bezeichnet starke Hervorhebung; gewdéhn-  Abschnitt 14.75

</strong> lich fett dargestellt
<var> ... </var> Bezeichnet eine Variable Abschnitt 14.91
Attribute (alle) class, id, style, title (Universalattribute)

Tabelle 6.2 Inlineelemente zur logischen und physischen Textauszeichnung (Forts.)

Die hier vorgestellten Inlineelemente haben gemeinsam, dass sie nicht auf eine
spezielle Prasentation ihrer Inhalte abzielen (obwohl diese teilweise durchaus
damit verbunden ist), sondern eine Aussage tiber ihre Bedeutung machen. Dies
macht ihren Einsatz prinzipiell unabhédngig vom auswertenden User Agent — ist
dieser beispielsweise ein Screenreader, so kann er beispielsweise eine Betonung
mit <strong> auswerten (durch eine Erhéhung der Leselautstirke), wohingegen
eine einfache Fettauszeichnung mit <b> keine zwingende sematische Bedeutung
besitzt.

<span> ... </span> Neutraler Container; wichtig in Zusammen-  Abschnitt 14.73
hang mit Stylesheets

Attribute class, id, style, title (Universalattribute)

Tabelle 6.3 Der <span>-Container

Eine Sonderstellung in diesem Kontext bildet der neutrale <span>-Container, der
als Hauptaufgabe das Tragen einer CSS-Klasse tibernimmt, also eine Moglichkeit
darstellt, eine reine Styleinformation ohne Zweckentfremdung eines anderen
Elemente an einen Inlinebereich zu binden. Aus diesem Grunde konnte man
seine Wirkung als »prasentativ« bezeichnen, jedoch kann das Element tiber ent-
sprechende Klassennamen auch logische Bedeutungen vermitteln:

<p>Bauteil <span class="bestellnummer">08-15</span>:
<span class="preis">22.95</span></p>

Auch die Barrierefreiheit eines Textes ldsst sich durch Auszeichnung mit logi-
schen Elementen verbessern. Hier sind in erster Linie die beiden Elemente
<abbr> und <acronym> zu nennen, die neben der Kennzeichnung auch gleich die
Langfassung eines Begriffes zur Verfligung stellen (tiber ihr tit1e-Attribut). Ein
Screenreader kann so eine »unaussprechliche« Abkiirzung durch Klartext erset-
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zen, ein normaler Browser markiert die Begriffe lediglich als »mit Erlduterung
hinterlegt« (dies geschieht durch Unterpunktion; die Erlauterung erscheint bei
Mouseover als Tooltip — beachten Sie jedoch, dass der Internet Explorer das Ele-
ment <abbr> erst ab Version 7 unterstiitzt).

<abbr> ... </abbr>  Auszeichnung als Abkiirzung Abschnitt 14.2

<acronym> ... Auszeichnung als Akronym Abschnitt 14.3
</acronym>

Attribute (alle) class, id, style, title (Universalattribute)

Tabelle 6.4 Logische Inlineelemente zur Unterstitzung der Barrierefreiheit

Zwei weitere logische Elemente dienen der Anbringung von Anderungsmarken
im Text, denen auch Urheberangaben und Datum hinzugefiigt werden koénnen.
Es existiert zwar eine Defaultprisentation, die als geldscht gekennzeichnete Pas-
sagen durchgestrichen und eingefiigte mit Unterstrich darstellt, jedoch kann mit
CSS auch eine beliebig andere Darstellung erzwungen werden. Folgende CSS-
Befehle blenden gestrichene Passagen aus und highlighten Einfiigungen durch
gelben Hintergrund (der Unterstrich wird entfernt):

del { display:none; }

ins { text-decoration:none; background-color: yellow; }

<del> ... </del> "deleted"; markiert einen Textabschnitt als  Abschnitt 14.23
gestrichen

<ins> ... </ins> "inserted"; markiert einen Textabschnitt als Abschnitt 14.44
hinzugefiigt

Attribute (alle) cite, datetime

Tabelle 6.5 Logische Inlineelemente fiir Anderungsmarkierungen

Prasentative Textauszeichnung

Weniger gern gesehen ist heutzutage eine Auszeichnung, die auf eine reine Pra-
sentationswirkung ausgerichtet ist — man kann mit ihnen zwar in normalen
Browsern eine zu logischer Auszeichnung identische optische Wirkung erzielen,
auf der Strecke bleibt jedoch die semantische Bedeutung der Inhalte.

Beispielsweise ist die Umsetzung von <strong>Textabs&auml;tzen</strong>
und <b>Textabs&auml;tzen</b> im Browser identisch, ebenso die von
<code>&1t;p&gt;</code> und <tt>&1t:p&gt;</tt>. Wo <strong> eine Wichtig-
keit im Sinne einer Betonung festlegt, markiert <b> lapidar eine (prinzipiell aus-
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sagefreie) Fettauszeichnung. Das Element <code> weist seinem Inhalt die Bedeu-
tung »Quelltextausschnitt« zu, wohingegen <tt> lediglich nicht-proportionale
Schrift fordert — ohne Begriindung hierfiir.

Fettauszeichnung "bold":
<b>Textabs&auml;tzen</b>

Teletype: Kursivauszeichnung "italic":
<tt>&lt;p&gt; </tt> <i>Textabsatzcontainer</i>

Gestaltung des Inhaltsqgreichs

Ein Text einer Webseite besteht aus einer Abfolge von Textabsétzen, die elitsprechend in
<p>-Contaner emgeschlossen werden milssen. Der Texfabsaizeantainer besitet gleichzeibg

eine semantische Bedeutung und sollte daher fir diesen GroRkere Schrift:
<big>weitere Auszeichnungen</big>

Inlinelemente zur prisventativen Textausz:

Innerhalb won Textabsatzen werden gelegentlich weitere Auszeichnungen beflongr, die
. —— daslleaenlessihainsasdeg; 1l eigentlichen Absatzes erfassen sollen.
Kleinere Schrift: chbrochen wird, diese Elemente alse in
<small>pr&auml;sentativer Funktion</small>fman sie “lniineiemente. Man unterscheidet
\ hierbet logische und physische Auszeichnungen Des Wetteren existieren auch Inlinelemente it
Tein présentativer Funition, von deren Verwendung man jedoch nach Méglichkeit absehen
sollte. Fiir die Darstellung chemizcher Verbindungen, wie H20 oder (einfacher)

mathematischer Formeln wie e=mc? eignen sich présentative Ir."'waﬁente jedoch schon

.

Hochgestelit: Tiefgestellt:
e=mc<sup>2</sup> H<sub>2</sub>0

Abbildung 6.5 Verschiedene prasentative Inlineauszeichnungen

Generell ist gegen prasentative Auszeichnung nichts einzuwenden, solange damit
keine Aussage tiber die Bedeutung der Inhalte verbunden werden soll: User
Agents, die nicht visuell orientiert sind, werden diese Elemente nicht sinnvoll
auswerten konnen und gegebenenfalls ignorieren. Screenreader kénnen das Vor-
handensein von Prdsentationsmarkup zwar ansagen, miissen dessen Inter-
pretation (>Warum ist dieser Abschnitt fett?«) jedoch dem Nutzer iiberlassen.

<b> ... </b> "bold"; Fettauszeichnung; Abschnitt 14.7

<big> ... </big> erhoht die SchriftgroBe um eine Stufe Abschnitt 14.11
(auf ca. 120 %)

S PR VA b “italic"; Kursivauszeichnung Abschnitt 14.40

<small> ... </small> reduziert die SchriftgréRe um eine Stufe Abschnitt 14.72

(auf ca. 80 %)

Tabelle 6.6 Textauszeichnungen mit vorwiegend prasentativem Character
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<sub> ... </sub> "subscript"; Inhalt wird tiefgestellt und klei- Abschnitt 14.77
ner prasentiert

<sup> ... </sup> "superscript"; Inhalt wird hochgestellt und  Abschnitt 14.78
kleiner prasentiert
<tt> L. </t "teletype"; Inhalt wird mit nicht proportio-  Abschnitt 14.88

naler Schrift dargestellt

Tabelle 6.6 Textauszeichnungen mit vorwiegend prasentativem Character (Forts.)

Es existieren noch weitere Elemente, die entweder aus den Anfangstagen von
HTML stammen und sich tiberlebt haben, oder missverstandlich sind. Ein Para-
debeispiel ist der <font>-Container, dessen Aufgabe der Schriftformatierung
ganzlich durch CSS tibernommen werden kénnen (gegebenenfalls durch einen
<span>-Container in Verbindung mit einer CSS-Klasse). Zu nennen sind auch <s>
und <strike> (hier nicht aufgefiihrt), an deren Stelle besser die Anderungsmarke
<de1> eingesetzt werden sollte, oder die Unterstreichungsmarke <u>, die zur Ver-
wechselung des Inhaltes mit einem Hyperlink fithren kann und deren Wirkung,
wenn notig, ebenfalls durch CSS nachgebildet werden sollte.

<font> ... Prasentiert den eingeschlossenen Textinhalt Abschnitt 14.32
</font> durch Angabe von SchriftgréRe, -typ und -
farbe
s> L. s> "strikethrough";prasentiert den eingeschlos- Abschnitt 14.68

senen Inhalt durchgestrichen
<u> ... < "underline"; prasentiert den eingeschlosse-  Abschnitt 14.89
nen Textinhalt mit Unterstrich

Tabelle 6.7 Prédsentationselemente, die nicht langer eingesetzt werden sollten

6.3 Der Hyperlinkcontainer, revisited

Bereits angerissen wurde der Hyperlinkcontainer <a> der zur Erstellung von
Verkntipfungen zwischen Dokumenten dient. Der »Ankercontainer«, wie er auch
genannt wird, zdhlt ebenfalls zu den Inlineelementen. Der Begriff »Anker«
stammt dabei aus der Hypertexttheorie, wo mit »Ankerpunkt« das Textfragment
bezeichnet wird, an welchem die eigentliche Verkntipfung »verankert« wird. Ein
Hypertext-Anker besitzt demnach zwei Aspekte:

3 Zur Theorie siehe: Frangois Fluckiger, Multimedia im Netz; Prentice Hall 1996.
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1. Als Ankerpunkt:
»Ein verkntipfbares Informationsfragment.« (z. B. der Linktext)

2. Als Verkniipfung:
»Ein Bezug zu einer Information.« (das Linkziel, z. B. als URI)

In HTML entspricht der Ankerpunkt dem in den Container eingeschlossenen
Text, das Verkniipfungsziel wird als Wert des href-Attributs definiert:

<a href="zieldatei.html1">Dies ist der Ankertext</a>

Das andere, mit <a> frither oft eingesetzte Attribut name hat an Bedeutung einge-
biil8t — es diente dazu, einen Ankercontainer auch zum Ziel eines Links machen
zu konnen. Diese Funktion hat mittlerweile das id-Attribut iibernommen, mit
dem Vorteil, dass nun au8er <a>-Containern beliebige Elementcontainer als Link-
ziel fungieren koénnen.

Anker Verknipfung

Abbildung 6.6 Der Textinhalt von <a> dient als so genannter »Anker«.

<a> ... <Ja "anchor"; bezeichnet Quelle oder Ziel eines Abschnitt 14.1
Hyperlinks
Attribute (Auswabhl) accesskey, href, name, tabindex, target, title

Tabelle 6.8 Der <a>-Container zum Erzeugen von Hyperlinks

Die Defaultprasentation des Textinhalts eines Hyperlinks ist unterstrichen. Inner-
halb von Flietexten sollte dies beibehalten werden — das Styling von Navigati-
onslinks innerhalb von Meniis ist eine andere Sache und wird im folgenden Kapi-
tel vertieft. Kennzeichnen Sie die Links innerhalb des Inhaltsbereichs auf eine
Weise, dass sie erkennbar bleiben. Sie kénnen Styleklassen einsetzen, um ver-
schiedene Rollen der Links zu verdeutlichen, wie siteintern, extern oder E-Mail-
Link (siehe Abbildung 6.7).
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Dies ist ein @& externer Link ins Internet.

Dies ist ein & interner Link innerhalb der Site.

Dies ist ein E-Mail-Link: B0 Post an mich!

Dies ist ein Dateidownload: [EZ&E] Dieses Dokument als POF!

ing Internet.

Dies ist ein B interner Link innerhalb der Site.

Dies ist ein E-Mail-Link: B Post an mﬁ' hl

Dies ist ein Dateidownload: [E=E Dieses Dalpyment als PO
Sd

Abbildung 6.7 Hyperlinks mit Icons, unten Hover-Zustande

Den Hyperlinks in Abbildung 6.7 liegt folgender Quellcode zugrunde:

<p>Dies ist ein <a href="http:www.weitweg.de"
class="extern">externer Link</a> ins Internet.</p>

<p>Dies ist ein <a href="andere_seite.html"
class="intern">interner Link</a> innerhalb der Site.</p>

<p>Dies ist ein E-Mail-Link: <a href="mailto:x@y.de"
class="mail">Post an mich</a>!</p>

<p>Dies ist ein Dateidownload: <a href="dokument.pdf"
class="pdf">Dieses Dokument als PDF</a>!</p>

Listing 61 Verschiedene Hyperlinks mit Klassenattribut

Ohne CSS wiirden die Links prasentiert, wie in Abbildung 6.8; hier mehrere
exemplarische Ausziige der verwendeten CSS-Anweisungen. Die nicht vorgestell-
ten Klassen arbeiten analog, jedoch mit anderen Icon-Grafiken. Entsprechend
miissen die padding-Werte angepasst werden, um die Breiten zu kompensieren.

a.intern {
text-decoration:none;
background:#f5f5f5 url('intern.gif')0em 0.2em no-repeat;
padding:1px 0 3px 16px; color:#D13500;
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a.intern:hover {

text-decoration:underline;

background:#ffccbb url('intern_a.gif') Oem 0.2em no-repeat;
}

a.mail {
text-decoration:none;
background:url('mail_link.gif') Oem 0.25em no-repeat;
padding:1px 0 3px 18px; color:#D13500;

a.mail:hover { text-decoration:underline;

Dies ist em externer Link ins Internet.
Dies ist em mterner Link imnerhalb der Site.
Dies ist emn E-Iail-Link: Post an michl!

Dies ist emn Dateidownload: Dieses Dokument als PDE|

Abbildung 6.8 Die Hyperlinks von Abbildung 6.7 ohne CSS-Préasentation

6.3.1  Welche Stylingmoglichkeiten bietet CSS fiir Hyperlinks?

Speziell in Zusammenhang mit Hyperlinks kann das text-decoration-Property
eingesetzt werden, um den oft ungeliebten Unterstrich des Links zu entfernen.
Innerhalb von FlielStexten ist davon abzuraten, sofern nicht eine andere Methode
(wie eine Hintergrundfarbe) eingesetzt wird, den Link optisch zu kennzeichnen.
Mittels des background-image-Properties kann ein Link ein Icon in Form eines
Hintergrundbildes erhalten. Schaffen Sie mit dem padding-Property gentigend
Platz, damit der Linktext das Icon nicht verdeckt.

Die interessanteste Stylingmoglichkeit per CSS bietet der Pseudoselektor :hover,
der Mouseover-Effekte fir Links erzeugen kann. Fiir den Hoverzustand des Links
konnen Sie simtliche Darstellungsparameter verdndern, also Unterstrich ein-
blenden, Farbinderung, anderes Hintergrundbild. Sie erzielen so ohne Einsatz
von JavaScript dynamische Linkprasentationen.

6.3.2 Welche HTML-Attribute werden fiir Hyperlinks benotigt?

Unabdingbar ist das href-Attribut, das die verkntpfte Ressource nennt. Einem
barrierefreien Link werden Sie tiber das tit1e-Attribut weitere Information tiber
das Linkziel mit auf den Weg geben. Zusitzlich kénnen Sie mit accesskey oder
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tabindex die Zuganglichkeit tiber Tastatur vereinfachen. Im Rahmen von Frame-
sets oder zum einfachen Offnen neuer Fenster (Vorsicht, dies ist nur bedingt bar-
rierefrei), konnen Sie das target-Attribut einsetzen. Es steht allerdings nur in
den transitional- und frameset-Versionen von HTML und XHTML zur Verfi-
gung. In XHTML 1.1. existiert es nicht.

6.4 Eingebettete Medien

Da HTML ein reines Textformat ist, konnen Nicht-Text-Daten nicht unmittelbar
Teil des Dokuments sein. Stattdessen muss ein Verweis auf diese, dann extern
liegende Datei vorgenommen werden, die den Browser veranlasst, die Datei an
der gewiinschten Stelle in das Dokumentlayout aufzunehmen. Medieneinbin-
dungen sind also Platzhalter.

Das wichtigste dieser Elemente ist der leere <img/>-Tag, der eine Grafik einfiigt -
meist ist diese vom Typ JPG, GIF oder PNG. Die einzubindende Datei wird {iber
das src-Attribut des Elements bestimmt, das obligatorische alt-Attribut stellt
einen Alternativtext zur Verfiigung, wenn die Grafik nicht angezeigt werden
kann. Uber die Attribute height und width werden die physischen Abmessungen
der Grafik in Pixel angegeben.

<p><img src="_bild.jpg"
height="188" width="150"
alt="ein Bild"/>
Dies ist eine Kopie eines Van Gogh.</p>

Dies 13t eine Eopie eines Van Gogh.

Abbildung 6.9 Einfligen einer Grafik

Das Bild erscheint als Inlineelement im Zeilenkontext, bestimmt daher also die
Zeilenhohe. Mittels des Float-Properties kann es von lingeren Textpassagen
umflossen werden. Da das Bild nicht mehr im Zeilenkontext steht, beeinflusst es
die Zeilenhohe nicht linger.
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<img src="bild.jpg" height="89" width="75"
alt="ein Bild" style="float:left"/>

Ein Browser stellt munéchst den Text eines HIMWL-Dokuments dar, und
fordert anschlielend die eingebetteten Dateien vom Server an. Wenn nicht

| von vornherein belannt ist, wieviel Platz eines dieser Objekte einnehmen
wird, so ist nach dem Einfiigen jedes Obijekts ein erneuter Umbruch des
Diokuments erforderlich. Es gehért zum guten Ton (und erspart Zeit!) dem
Browser iiber die Atribute fir Hhe und Breite mitzuteilen, wieviel Platz er frethalten muss,
um ein Objekt {das ja noch nicht geladen istl) ohne Umbruch einbetten mu kénnen. Im

Prineip verringert man die effeltive Ladezeit seines Dokuments, wenn man sich daran halt.

Abbildung 610 Ein gefloatetes Bild in einem Text.

<img /> Bindet eine Grafikdatei ein Abschnitt 14.42
Attribute (Auswabhl) alt, border, height, Tongdesc, name, src, width

Tabelle 6.9 Das <img>-Element zum Einbetten von Grafiken

Als weitere Elemente zum Einbetten von Medien dienen die Container <object>
und <iframe>, wobei <object> beliebige Medienobjekte, also Audio, Video und
weitere Datenformate (auch Text oder Grafiken) einbetten kann. Uber <param />-
Elemente kénnen Werte, wie Abspielparameter an ein Medienobjekt weitergege-
ben werden.

Sonderfille

<object> ... Fugt ein Objekt in die Seite ein Abschnitt 14.59
</object>

Attribute (Auswahl) archive, classid, codebase, data, height, width

<param /> Ubergibt Parameter an den umgebenden Abschnitt 14.64

<object>-Container

Attribute (Auswabhl) name, value

Tabelle 610 Das <object>-Element zum Einbetten beliebiger Medien

Inlineframes dienen zum Einfiigen von HTML-Dokumenten in eine Webseite.
Dies geschieht durch Einbetten in einen Framerahmen, dessen Position durch
den <iframe>-Container bestimmt wird. Die Verwendung von IFrames gilt aus
Griinden der Barrierefreiheit als problematisch.
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<iframe> ... Definiert einen Inline Frame Abschnitt 14.41
</iframe>
Attribute (Auswabhl) frameborder, height, name, scrolling, src, width

Tabelle 641 Das <iframe>-Element zum Einbetten von HTML-Dokumenten

6.4.1 Welche Stylingmoglichkeiten bietet CSS fiir eingebettete
Medien?

Generell kénnen Sie die Box- und Floatproperties einsetzen, wobei Rahmen und
AulBenabstinde hier am wichtigsten sind. Hintergrundfarben konnen bei teil-
transparenten Grafiken von Interesse sein, oder zum Styling des Fallbackinhalts
eines <object>-Containers. Normalerweise wird eine Farbdefinition jedoch
durch das Medienobjekt verdeckt werden.

6.4.2 Welche HTML-Attribute werden fiir eingebettete Medien
benotigt?

Neben den spezifischen Attributen, die das Medium einbetten (wie das src-Attri-

but bei <img/>) sollten Sie die physischen Abmessungen der Objekte per HTML-

Attribut angeben (width und height), da diese Informationen unabhingig von

CSS vorliegen sollten, um den Renderingvorgang zu beschleunigen.

Des Weiteren wichtig und teilweise vorgeschrieben sind Attribute, die die Bar-
rierefreiheit der Inhalte betreffen — hier ist in erster Linie das alt-Attribut von
<img/> zu nennen, dass einen Alternativtext bei fehlender oder deaktivierter
Grafik angibt. Das border-Attribut fiir <img/> benoétigen Sie eigentlich nicht, es
kann jedoch von Interesse sein, den Rahmen tiber border="0" fiir solche Grafi-
ken zu deaktivieren, die sich innerhalb von Hyperlink-Containern befinden.
Zwar zdhlt border zu den Prisentationsanweisungen, die auch per CSS verfiigbar
sind, steht so aber auch ohne Stylesheet zur Verfiigung.

6.5 Listen

Listen stellen in HTML eine eigene Gattung von Blockelementen dar, die, Textab-
sitzen gleichgestellt, innerhalb des Dokumentinhalts auftreten. In diesem Falle
dienen sie dem Erzeugen von Aufzihlungen, deren Listenelemente <1i> wahl-
weise nummeriert (innerhalb von »geordneten Listen«, <o1>) oder mit Bullets
versehen werden (innerhalb von »ungeordneten Listen, <ul>).
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‘_’,..-— geordnete Liste <ol>
<ol>
<li>Erstes Listenelement</li> /— Listenelemente <li>
<li>Zweites Listenelement</li>
<1li>Drittes Listenelement</li>

1. Erstes Listenclement

< >
L 2. Zweies Listenelement
3. Drittes Listeneletnent
a— Definitionsliste <dI>
<dl>
<dt>Erster Definitionsterm</dt> —at— Definition
<dd>pefinition zum ersten Term</dd>
<dt>Zweiter Definitionsterm</dt> -—ef— Definitionsterm <dt>

<dd>Definition zum zweiten Term</dd> _ g " Definitionsdaten <dd>
<dd>Alternative Definition Term zwei</dd>
</dl> Erster Definitionsterm
Defimtion zum ersten Term
Zweeiter Definitionsterm
Defintion mum zweiten Term
Alternative Definition Term mwei

Abbildung 611 Geordnete Liste, Definitionsliste

Als dritter, noch gebrduchlicher Listentyp existiert die so genannte Definitions-
liste <d1>, die allerdings keine Listenelemente vom Typ <11>, sondern abwech-
selnd (aber ohne festgeschriebene Anzahl) definierte Begriffe (»definition terme,
<dt>) und deren Definition (»definition data«, <dd>) enthilt.

Definitionslisten

Fir Definitionslisten existieren daher drei Elemente. Insgesamt wird dieser Lis-
tentyp eher selten verwendet, bietet jedoch interessante Einsatzmoglichkeiten,
beispielsweise in Zusammenhang mit dem Gestalten von Formularen.

<d1> "definition list"; Container fiir eine Definiti- Abschnitt 14.27
.. onsliste; enthélt <dt> und <d1>-Container
</d1>

dt> ... </dt> "definition term"; bezeichnet den zu definie- Abschnitt 14.28
renden Ausdruck einer Definition

<dd> ... </dd> "definition data"; bezeichnet die zum Abschnitt 14.22
vorstehenden <dt>-Container gehrende
Definition

Tabelle 612 Elemente fiir Definitionslisten

149



6 | (X)HTML im Contentbereich

Geordnete und ungeordnete Listen

Die meistverbreiteten Listen sind die geordnete und die ungeordnete Liste, die
sich nur durch das umgebende Containerelement unterscheiden. Geordnete Lis-
ten werden bendtigt, wo neben einer Hierarchie auch eine Nummerierung der
Listenpunkte gefordert ist. Ungeordnete Listen zeigen keine Nummerierung,
sondern stellen die Listenelemente mit Bullets dar.

<ul> "unordered list"; Container fiir eine ungeordnete  Abschnitt 14.90
. Liste; Listenelemente <11> werden durch Bullets

</ul> gekennzeichnet

<ol> "ordered list"; Container fiir eine geordnete Liste; Abschnitt 14.69
o Listenelemente <11> erhalten Nummerierung mit

</al> Ziffern oder Buchstaben

<1i> ... </1i> ‘listitem"; Listenelement einer ungeordneten oder Abschnitt 14.49

geordneten Liste; Darstellung abhangig von der Art
des umgebenden Listencontaners

Tabelle 613 Elemente fiir geordnete und ungeordnete Listen

Hierarchien werden bei beiden Listentypen durch Verschachtelung erzeugt,
wobei die Typen auch gemischt werden diirfen. Achten Sie bei der Verschachte-
lung darauf, dass die jeweils innenliegende Liste komplett in einem <11 >-Contai-
ner der jeweils dulleren Liste enthalten sein muss (sieche Abbildung 6.12).

<ul> --—— ungeordnete Liste <ul>
<li>Erstes Listenelement</li>
<li>Zweites Listenelement</1i> —af}— Listenelemente <li>
<li>Drittes Listenelement</li>

</ul> + Erstes Listenelement

¢ Zweites Listenelemnent
¢ Drittes Listenelement

<ul> —-g}— ungeordnete Liste
<li>Erstes Listenelement</li>
<li>Zweites Listenelement —agp— Listenelemente
<1li>Erstes Unterelement</li> ungeordnete Liste
<li>Zweites Unterelement</li> (innen)
<li>Drittes Unterelement</li> Listenelemente
(innen)
</1i> )
<li>Drittes Listenelement</1i> | + Erstes Listenclement
</ful> & Zweites Listenelement

@ Erstes Unterelement

< Zweites Unterelement

¢ Drittes Unterelement
& Drittes Listenelement

Abbildung 612 Ungeordnete Listen; einfach und verschachtelt
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6.5.1  Welche Stylingmoglichkeiten bietet CSS fiir Listen?

CSS bietet speziell fiir Listen das Sammelproperty 1ist-style und dazugehoérige
Unterproperties, um das Erscheinungsbild von <o1>- und <ul>-Listen anzupas-
sen. Sie konnen die Aufzihlungselemente deaktivieren (17st-style-type: none)
oder beliebig andere, bis hin zu grafischen Elementen, definieren.

Ansonsten gelten fiir Listen alle Boxproperties, mit denen Sie Abmessungen,
Innen- und Aulenabstinde, Rahmen und Hintergrundfarben definieren kénnen.
In Zusammenhang mit Navigationslisten (mehr dazu im folgenden Kapitel) spie-
len auch das Display-Property und Float-Eigenschaften eine Rolle.

6.5.2 Welche HTML-Attribute werden fiir Listen ben6tigt?

Die kurze Antwort: keine. Es ist zwar fiir <u1>, <o1> und <1i> ein Attribut type
definiert, um die Art des Aufzihlungselements festzulegen, jedoch ist das CSS-
Property 1ist-style-type diesem tiberlegen. Allenfalls mag das Attribut start
fur <o1> erwagenswert sein, falls eine Nummerierung nicht bei 1 sondern mit
einer anderen Ziffer beginnen soll.

6.6 Tabellen

Tabellen wurden in der Vergangenheit haufig nicht im Sinne ihrer eigentlichen
Bestimmung eingesetzt, sondern, aufgrund der seinerzeit diirftigen Layout-
Fahigkeiten von HTML fast immer zum Seitenlayout. Seit reine CSS-Layouts
durch breite Browserunterstiitzung moglich sind, ist die Tabelle von Layoutauf-
gaben entbunden und kann wieder zu dem Zweck eingesetzt werden, fir den sie
eigentlich konzipiert wurde: zur Tabellierung von Daten (Abbildung 6.13).

Abgasgrenzwerte fiir Plow
Treibstoff Schadstoff EWG Stufe 1 EG Stufe 2 Euro 3 Euro 4 Euro 5
(seit 1992) (seit 1996) (seit 2000) (seit2005) (Vorschlag)
Kohlenmonoxid (CO) 2720 2200 2300 1000 1 000
Kohlenwasserstoffe (HC) : - - 200 100 75
Benzin
Stickoxid (NO.;) - - 150 an 60
HC + NO., 970 |00
Kohlenmonoxid (CO) 2720 1 000 G40 500 500
Stickoxid (NO.) - - 500 250 200
Diesel
HC + NO., - 700/300 DI @560 300 250
Partikel 140 010001 :50 25 &

Abbildung 643 Eine komplexere, mit CSS gestylte Datentabelle
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Der Grundaufbau einer Tabelle ist verhaltnismaRig einfach — man benoétigt ledig-
lich drei Arten von Elementen: den Tabellencontainer <table>, die Zeilencon-
tainer <tr> und die Datenzellencontainer <td>. Sofern man Zellen in Tabellen-
kopffunktion benétigt, kommt ein viertes Element <th> hinzu, das ebenfalls eine
Datenzelle darstellt, jedoch als Headerzelle....

<table> Definiert eine Tabelle Abschnitt 14.79

</table>

Attribute (Auswabhl) cellpadding, cellspacing, frame, rules, summary

<tr> Definiert eine Tabellenzeile als Unterelement Abschnitt 14.87

von <table>

</tr>

Attribute (Auswahl) align, valign

<th> ... </th Definiert eine Tabellenkopfzelle als Unterele- Abschnitt 14.84
ment von <tr>

Attribute (Auswabhl) abbr, align, axis, colspan, height, rowspan, scope, valign

<td> L. </td> Definiert eine Tabellenzelle als Unterelement Abschnitt 14.81
von <tr>

Attribute (Auswahl) abbr, align, axis, colspan, headers, rowspan, scope, valign

Tabelle 6144 Grundelemente fiir Tabellen

Sowohl Header- als auch Datenzellen stehen in Zeilencontainern <tr>, wobei die
Headerzellen automatisch den Datenzellen ihrer Spalte als Kopfzellen zugeord-
net werden. Textinhalte sind nur innerhalb von Header- und Datenzellencontai-
nern gestattet.

<table> ~af}— Tabelle <table>
<tr>

</tr> Datenzelle <td>
<tr>
Tabellenzeile <tr>

Kopfzelle <th>

</tr>
<tr>
Kopfzelle, linke Spalte [Kopfzelle, rechte Spalte
</tr> |Erstes Feld, erste Zeile  |[zweites Feld, erste Zeile
</table> erstes Feld, zweite Zeile ||zweites Feld, zweite Zeile

Abbildung 614 Grundaufbau einer Tabelle
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Eine Tabelle kann jedoch noch weitaus komplexer werden. Da sich die Spalten
nur indirekt aus der Zahl der Datenzellen pro Zeile ergeben, wird das Rendering
vielspaltiger Tabellen erschwert, da der Browser die reale Spaltenbreite erst

ermisst, wenn der jeweils grofite Inhalt einer Spalte geladen ist.

Um dies zu erleichtern, existiert die Moglichkeit, zu Beginn der Tabelle die Spal-
teneigenschaften (hauptsichlich die Breite) zu definieren. Hierzu dienen die Ele-
mente <colgroup> und <col>, wobei letztere die Eigenschaften von Einzelspal-
ten, erstere Gruppen gleichférmiger Spalten festlegen. Ebenfalls zu Beginn der
Tabelle, in diesem Fall stets als erstes Kindelement, kann eine Tabelleniiber-

schrift <caption> stehen, die zentriert tiber der Tabelle erscheint.

<caption> ... Erlauternde Uberschrift iiber (Default) bzw. Abschnitt 14.16
</caption> unter der Tabelle; erstes Unterelement von
<table>
<colgroup> Gruppiert mit dem <co1>-Tag vorgenom- Abschnitt 14.21
</colgroup> mene Spaltendefinitionen
<col /> Definiert die Eigenschaften einer Tabellen-  Abschnitt 14.20

spalte als Teil einer Spaltengruppe
(Kcolgroup>)

Tabelle 615 Tabellenelemente fiir Uberschrift und Spaltendefinitionen

Tabelle

<table> _—— Caption

-

Spaltendefinition

Tabellenkopfbereich
Tabellenzeile

Headerzellen

Tabellenzeile

Datenzellen
Tabelleniiberschrift

Kopfzelle, linke Spalte |Kopfzelle, rechte Spalte

erstes Feld, erste Zeille ||zweites Feld, erste Zeile |I

erstes Feld, zweite Zeile ||zwettes Feld, zweite Zeile

</table>

Tabellenrumpfbereich

Abbildung 6.5 Aufbau einer komplexeren Tabelle
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Weiterhin kann die Tabelle in Bereiche unterteilt werden. Man unterscheidet
drei Arten von Bereichen: den Tabellenkopfbereich <thead>, der stets am
Anfang der Tabelle steht (jedoch nach <caption> und Spaltendefinitionen), den
Tabellenrumpfbereich <tbody>, der Zeilen <tr> mit Datentabellen enthilt und
den TabellenfuBbereich <tfoot>, der ebenfalls wieder Zeilen mit Datentabellen
enthdlt. Der Rumpfbereich ist wiederholbar, wodurch man mehrere <tbody>-Zei-
lengruppen erzeugen kann, die bei Bedarf unterschiedlich gestylt werden kon-
nen (so geschehen fiir Abbildung 6.13).

<{thead> Erklart die Tabellenzeile(n), die der Container Abschnitt 14.85
o enthdlt, zum Tabellenkopf

</thead>

<tfoot> Erklart die Tabellenzeile(n), die der Container Abschnitt 14.83
.. enthélt, zum Tabellenful®

</tfoot>

<{tbody> Erklart die Tabellenzeile(n), die der Container Abschnitt 14.80
o enthdlt, zum Tabellenkérper

</tbhody>

Tabelle 616 Elemente zur Zeilengruppierung in Tabellen

Nicht per CSS zu erreichen sind Verbindungen zwischen Tabellenfeldern, die
entweder zeilen- oder spaltentibergreifend zu definieren sind (auch Kombinatio-
nen sind moglich). Hierzu wird in der Ausgangszelle das colspan- oder rowspan-
Attribut gesetzt, dass die Zahl der tiberspannten Spalten oder Zeilen erhilt (die
Ausgangsspalte oder -zeile zahlt mit).

<table border="1" width="40%">
<tr>
<td>Feld 1</td><td>Feld 2</td><td>Feld 3</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="3">Feld 4 mit colspan=3</td>
</tr>
<tr>
<td>Feld 5</td><td>Feld 6</td><td>Feld 7</td>

</tr>
Felds  |Felds  [Feld? </table>

Feld 1 [Feld2  [[Feld3
Feld 4 mit colspan="3"

Y o

Abbildung 616 Horizontale Verbindung von Tabellenzellen mit colspan
Mit colspan und rowspan lassen sich beliebig komplexe Tabellengertiste auf-

bauen. Alternativ konnen Sie auch Tabellen verschachteln, indem Sie eine innere
Tabelle in eine Datenzelle einfiigen. Dies war gangige Praxis fir Layouttabellen,
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durfte fur reine Datentabellen jedoch selten erforderlich sein. Beachten Sie, dass
verschachtelte Tabellen den Renderingvorgang bremsen.

<table border="1" width="75%">
<tr>
<td>Feld 1</td>
<td rowspan="3">Feld 2 mit rowspan=&quot;3aquot;</td>
<td>Feld 3</td>
</tr>
<tr>
<td>Feld 4</td>
<!-- Hier wirkt das Tabellenfeld der darillberliegenden Zeile! -->
<td>Feld 5</td>
</tr>
<tr>
<td>Feld 6</td>

<!-- Hier wirkt immer noch das Tabellenfeld der ersten Zeile! -->
<td>Feld 7</td>
</tr>
</table>
Feld 1 A Feld 3
Feld 4 Feld 2 mit rowspan="3" Feld &
Feld B Feld 7

Abbildung 6.7 Vertikale Verbindung von Tabellenzellen mit rowspan

6.6.1  Welche Stylingmoglichkeiten bietet CSS fiir Tabellen?

Grundsitzlich sind die Box- und Float-Properties einsetzbar, mit denen Sie auch
die Abmessungen der Tabelle festlegen sollten. Hintergrundfarben kénnen Sie
auf Basis der Tabelle, der Zellen, Zeilen, aber auch der Tabellenbereiche <thead>
und <tbody> definieren.

Wenn Sie Rahmen auf Zellen oder Zeilenbasis einsetzen (dies funktioniert nicht
fir Zeilengruppen), fithrt dies zu einer moglicherweise ungewollten Verdoppe-
lung der Rahmenbreite bei benachbarten Zellen. Dem kénnen Sie mit dem CSS-
Property border-collapse:collapse abhelfen, dass Sie auf <table> anwenden.

Problematisch ist die Anwendung von Ausrichtungsproperties auf Spaltendefini-
tionen. Verwenden Sie stattdessen Klassen fiir die Datenzellen selbst oder arbei-
ten Sie auf Zeilenbasis.

6.6.2 Welche HTML-Attribute kénnen fiir Tabellen verwendet
werden?

Miissen Tabellen ohne CSS halbwegs prasentabel wirken, so wird oft ein sichtba-
res Tabellengitter benétigt. Das border-Attribut von <table> ist hierfiir etwas
grobschlichtig. Feinere Moglichkeiten bieten die Attribute frame und rules, die
Auflen- und Innenlinien getrennt definieren. Am cellspacing-Attribut kom-
men Sie derzeit noch nicht vorbei, da das korrespondierende CSS-Property bor-
der-spacing noch mangelhaft unterstiitzt wird. Das Attribut cellpadding kann
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jedoch durch CSS ersetzt werden (sofern Sie nicht ohne CSS auskommen mis-
sen). Fur komplexe Tabellengitter konnen Sie colspan und rowspan ausgehend
von Header- und Datenzellen einsetzen.

Das Ausrichten von Inhalten in der horizontalen ist mit dem CSS-Property
text-align leicht moglich. Fir die vertikale Ausrichtung ist es durchaus akzepta-
bel, das valign-Attribut weiterhin einzusetzen.

Fiir barrierefreie Tabellen sollten Sie iiber das summary-Attribut von <table>
eine inhaltliche Beschreibung der Tabelle geben. Auch die Attribute axis und
scope der Daten- und Headerzellen fallen in diese Kategorie.

6.7 Formulare

Formulare sind tiberall dort gefragt, wo Informationen vom Nutzer eingegeben
werden sollen, oder gar Dateien von dessen lokalen Rechner auf den Webserver
gelangen sollen. Formulare sind, wie Textabsitze, Listen und Tabellen ebenfalls
Blockelemente, nehmen also den zur Verfigung stehenden Raum stets in voller
Breite ein. Der Grundaufbau ist verhiltnismafig einfach — fur den Anfang rei-
chen zwei Elemente, wenn das Formular barrierefrei werden soll, kommt noch
ein drittes hinzu. Sie benotigen den <form>-Container selbst, der alle Bestandteile
des Formulars beinhaltet und das <input>-Element, ein leeres Element, dessen
Erscheinungsbild vom Wert seines type-Attributs abhdngt.

text Texteingabefeld password Passwortfeld
radio Radiobutton checkbox Checkboxfeld
hidden unsichtbares Feld file Dateiuploadfeld
image Grafik als Submit button neutraler Button
submit Submit-Button reset Reset-Button

Tabelle 6147 Die zehn Erscheinungsbilder des <input>-Elements

Fir den Formular-Container werden zwei bis drei Attribute benétigt — vorge-
schrieben ist jedoch lediglich das action-Attribut. Letzteres nennt das Ziel des
Datenversands, also die Anwendung, die Seite oder das Script, das die Daten
auswerten soll. Zusitzlich kann mit dem method-Attribut die Art des Datenver-
sands festgelegt werden. Geben Sie method="get" an, so werden die Formularda-
ten als Querystring an den URL des action-Attributs angehdngt. Fur
method="post" erfolgt die Dateniibertragung etwas weniger offen als Teil des
HTTP-Headers.
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Die Eingabefelder benotigen, ungeachtet ihres Typs ein name-Attribut, das fiir
den Datenversand gebraucht wird (teilweise wird parallel ein id-Attribut einge-
setzt — geben Sie beiden Attributen in diesem Fall den gleichen Wert). Bestimmte
Eingabefelder arbeiten im Verbund, sogenannten Arrays. Dies betrifft Radiobut-
tons und Checkboxen. Die Elemente einer solchen Gruppe benoétigen, um
zusammenzuarbeiten, denselben Wert des name-Attributs.

Besteht keine Eingabemdglichkeit in das Feld, miissen die zu {ibermittelnden
Daten anders bestimmt werden - hierzu dient das value-Attribut von <input>,
das bei fiir Submit- und Reset-Buttons auch die Buttonaufschrift bestimmt. (Da
die Werte der Submit-Buttons meist nicht verschickt werden miissen, kann fiir
diese das name-Attribut entfallen.) Bei Eingabearrays wird nur der value des tat-
sachlich angewahlten Elements tibertragen.

Suchen:l Suchen |
/ Formular

<form action="/cgi/form.pl" method="get"> Input
Suchen: <input type="text" name="suche" accesskey="s"/> (Textfeld)
Input
<input type="submit" walue="Suchen"/> h
P ¥P (Submitbutton)

</form>

<form action="/cgi/form.pl"™ method="get"> / Label

<label >Suchen:</label>

<input type="text" 4 e" name="suche" accesskey="s"/>

<input type="submit"™ wvalue="Suchen"/>

</form>

Abbildung 648 Einfaches Formular, unten mit hinzugefiigtem <label>

Ein Formular gewinnt an Barrierefreiheit, wenn die Feldbeschriftungen tiber
<label>-Container mit »ihren« Eingabefeldern logisch verkniipft werden. Dies
geschieht tiber eine 1D-1DREF-Beziehung (siehe Abbildung 6.18, unten). Eine wei-
tere Verbesserung der Barrierefreiheit erhalten Sie durch Beiftigung von access-
key-Attributen an <input>-Elemente, die so tiber Tastenkiirzel ansprechbar wer-
den.
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<form> Bildet einen Container fiir Formularele- Abschnitt 14.33
.. mente; bestimmt Giber Attribute das Formu-

</form> larverhalten

Attribute (Auswabhl) action, enctype, method

<input /> Erzeugt verschiedene Arten von Inputele- Abschnitt 14.43

menten, deren Form (iber das type-Attribut
bestimmt wird

Attribute (Auswahl) accesskey, checked, disabled, maxlength, name, size, tabin-
dex, type, value
<{label> ... Erzeugt zu einem Formularelement tiber eine Abschnitt 14.47
<label> IDREF-ID-Beziehung eine klickbare Beschrif-
tung
Attribute accesskey, for

Tabelle 648 Grundelemente des HTML-Formulars

Spitestens wenn Sie per <input type="file"/> einen Dateiupload erméglichen
wollen, missen Sie ein drittes Attribut fiir <form> einfiigen - in diesem Falle
miissen Sie zwingend enctype="multipart/form-data" angeben, sonst konnen
keine Dateien tibertragen werden. Auch muss die POST-Methode zum Datenver-
sand gewdhlt sein (Abbildung 6.19).

Browse... | Upload ‘l

T Ubertragung mit

/_ POST-Methode
<form action="/cgi/upload.pl” method="post" ! enctype
(multipart/form-data)
enctype="multipart/form-data">

<input t.ype="fi1e"‘ name="datei"/> ‘

<input type="au.bn4:" value="Upload"/>

</form>

Input Input
(Dateiupload) (Submitbutton)

Abbildung 619 Formular zum Dateiupload

Neben den einfachen einzeiligen Texteingabefeldern <input type="text"/>
existiert auch ein Container-Element <textarea>, das fiir groflere Textmengen
konzipiert ist und mehrzeilig ausgelegt werden kann. Sofern Sie Schaltbuttons
mit gestalteter Oberfliche benotigen (der Fliche kénnen auch Grafiken hinzuge-
fiigt werden), konnen Sie auf den <button>-Container zurtickgreifen.
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<button> ... Definiert einen Formularbutton; Containe-  Abschnitt 14.15
</button> rinhalt wird auf Klickflache dagestellt
Attribute (Auswahl) accesskey, name, tabindex, type, value
{textarea> ... Erzeugt ein Texteingabefeld; Attribute legen Abschnitt 14.82
<{/textarea> Abmessungen fest
Attribute (Auswabhl) accesskey, cols, name, rows, tabindex

Tabelle 619 Formularelemente zur Generierung gestalteter Buttons und Texteingabeflachen

Neben den einfachen Typen von Inputfeldern stehen auch komplexere Eingabe-
felder zur Verfugung. Das <select>-Feld enthilt eine Reihe von Optionen, die
einzeln, oder (sofern bei <select> das Attribut multiple gesetzt ist) auch meh-
rere gewdhlt werden kénnen. Da auch das <select>-Element zu den Eingabefel-
dern zihlt, erhilt es wieder ein name-Attribut (Abbildung 6.20).

<select> Selectbox; dient als Container fiir Options-

o elemente

<{/select>

Attribute (Auswabhl) multiple, name, size, tabindex

<option> ... Erzeugt als Kindelement des Select-Con- Abschnitt 14.62
</option> tainers dessen einzelne Wahloptionen

Attribute (Auswabhl) disabled, selected, value

<optgroup> ... Definiert eine zusammengehdrende Gruppe Abschnitt 14.61
</optgroup> von Optionselementen einer Selectbox

Attribute disabled, Tabel

Tabelle 6.20 Elemente fiir Auswahlfelder und Combo-Boxen

Einzelne Optionen kénnen mit dem selected-Attribut vorselektiert (ohne mu1-
tiple wird jedoch nur eine davon berticksichtigt) oder mit disabled stillgelegt
werden. Ist kein value-Attribut gesetzt, so wird der Inhalt des <option>-Contai-
ners als Daten verschickt.
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Erste Option =] -

Zweite Option
Dritte Option

<form action="/cgi/auswahl.pl™ method="post">

<option value="1" selected="selected">Erste Option</option>
4

<option value="1">Zweite Option</option> f

<option value="1">Dritte Option</option>

<input type="submit" value="W&aupl;hlen"/>

</form>

Input Auswabhlfeld Auswahloption Auswahloptionen
(Submitbutton) (Combobox) (vorselektiert) (nicht vorselektiert)

Abbildung 6.20 Formular mit Auswabhlfeld <select>

Das Element <fieldset> dient zum Gruppieren von Formularelementen,
wobei in diesem Fall eine logische Gruppierung und keine funktionale (wie bei
der Bildung eines Buttonarrays) gemeint ist. Defaultmafiig werden Feldgruppen
mit umgebenden Rahmen versehen. Mit <1egend> kann einer Gruppe eine Uber-
schrift zugewiesen werden. Auf die Funktionalitit des Formulars haben Feld-
gruppen jedoch keinen Einfluss.

<(fieldset> ... Definiert eine zusammengehdrende Abschnitt 14.31
</fieldset> Gruppe von Inputelementen eines For-
mulars
<legend> ... Definiert eine Uberschrift einer Fieldset- Abschnitt 14.48
</legend> gruppe

Tabelle 6.21 Elemente zum Gruppieren von Formularfeldern

Problematisch bei der optischen Prasentation von Formularen ist, dass es sich
bei allen Formulareingabefeldern um Inlinelemente handelt. Sie konnen sich
damit behelfen, eine Tabelle zum Ausrichten der Felder und Beschriftungen ein-
zusetzen, was eine sichere und bewihrte (wenn auch inzwischen etwas verponte)
Methode darstellt. Sie kdnnen auch mit dem Zeilenumbruchbefehl <br/> arbei-
ten, um eine Zeilenstruktur zu erzielen.
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<form action="/cgi/user.pl" method="get"> Inputs

(in <label>-Container)
<fieldsetﬂflagand>Userdatan(flagand>

</fieldset>

<fieldset class='linear'451agend>Vorliaban<flagand>

</fieldset>

<fieldset class='linear'ﬂ<lag:nd>und ab damit!</legend>|

</fieldset>
Feldgruppen !S Feldgruppeniiberschriften

</form> (<fieldset>) (<legend>)

Abbildung 6.21 Formular mit Feldgruppen und -tberschriften

Eine gewisse Gestaltungsbasis stellt auch das Blockelement <fieldset> dar. Sie
konnen per CSS eine Gesamtbreite fiir das Formular vergeben und die Feldgrup-
penbereiche gezielt stylen.

<form action="/cgi/user.pl" method="get">
{fieldset><legend>Userdaten</Tegend>
<label for="vn">Vorname:
<input type="text" id="vn" name="Vorname" accesskey="s"/>
</label>
<label for="nn">Nachname:
<input type="text" id="nn" name="Nachname" accesskey="s"/>
</label>
<label for="un">Username:
<input type="text" id="un" name="Username" accesskey="s"/>
</Tabel>
{label for="pw">Passwort:
<input type="password" id="pw" name="Passwort" accesskey="s"/>
</Tabel>
</fieldset>
{fieldset class="linear"><legend>Vorlieben</Tegend>
{label>Pizza:
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<input type="radio" name="Vorlieben" value="1"/>
</label>
{label>Pasta:
<input type="radio" name="Vorlieben" value="1"/>
</label>
<label>Vegan:
<input type="radio" name="Vorlieben" value="1"/>
</label>
</fieldset>
(fieldset class="linear"><legend>Und ab damit!</legend>
<input type="submit" value="Abschicken"/>
<input type="reset" value="Eingabe 1&ouml;schen"/>
</fieldset>
</form>

Listing 6.2 Quelltext zu Abbildung 6.21

Fur das Formular in Abbildung 6.22 wurden dem <label>-Container Block-
eigenschaften zugewiesen (display:block), was die Felder in einzelne Zeilen
gruppiert. Innerhalb der beiden unteren Feldgruppen wurde dies durch einen
hoherrangigen CSS-Selektor wiederrufen, um die Radiobuttons nebeneinander
zu platzieren.

i [Userdaten
“Warname:
MNachname:
Usernarme:
FPasswort:
v[Vorliehen
Pizza: © Pasgta; € Wegan: «
s(Und ab damit!
Abschicken | Eingabe ldschen I

Abbildung 6.22 Umsetzung mit CSS (kapitel_06/formulare.html))

Folgendes CSS wurde in diesem Fall eingesetzt:

form { width:400px;
font-family:arial,helvetica,sans-serif;
font-size:0.8em;}

fieldset { border:1px dotted #000;
padding:0.5em 0; margin:0.5em 0;
background-color:#ddd;}

label { display:block;
margin-left:lem;
text-align:right; }
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legend { margin-left:0.5em;
font-weight:bold;
background-color:#fff;
border:1px solid #000;}

input { margin:0 lem 0 0.5em; }

/* dinnerhalb dieser Gruppen bleibt <label> inline: */

fieldset.linear {text-align:right; background-color:fccc;}
fieldset.linear Tabel {display:inline;}

Listing 6.3 CSS zu kapitel_06/formulare.html

6.8 Zusammenfassung

Was Sie aus diesem Kapitel mitnehmen sollten:

» Die wichtigsten Elemente zur Strukturierung von Texten sind Uberschriften
und Textabsatzcontainer. Uberschriften sollten in hierarchischer Reihenfolge
verwendet werden.

» Fir die Gestaltung innerhalb von FliefStexten existieren Inlineelemente, die
ihre Inhalte nach logischen und physischen Gesichtspunkten auszeichnen

» Aufrein prasentativen Markup sollten Sie zugunsten von CSS verzichten.

» Hyperlinks sind ebenfalls Inlineelemente. Sie besitzen eine Defaultprisenta-
tion, konnen jedoch mit CSS beliebig gestaltet werden.

» Hyperlinks in FlieBtext sollten stets auf den ersten Blick als Hyperlinks
erkennbar bleiben.

» Mittels Verweisen kénnen Bilder und andere Medien in HTML-Dokumente
eingebettet werden.

» Listen existieren din drei Formen, von denen die ungeordnete und die geord-
nete Liste die meist verwendeten darstellen.

» Tabellen sollten ausschlieBlich zur Prdsentation von tabellierten Daten einge-
setzt werden.

» Formulare dienen zum Ubertragen von Daten vom Client zum Server. Sie kon-
nen mit CSS beliebig prisentiert werden.

Wie es weitergeht:

Im folgenden Kapitel wird die Gestaltung von Navigationen auf der Basis unge-
ordneter Listen erldutert. Vertieft werden dartiber hinaus einige Aspekte des Sei-
tenlayouts mit CSS.
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HTML 4.01 transitional 79
XHTML 1.0 frameset 82
XHTML 1.0 strict 81
XHTML 1.0 transitional 81
XHTML 1.1 82
XHTML 1.1 mit Schema-Locator 83
Bereichsnavigation 168
Bezeichner
lokaler 52
qualifizierter 52
Bildschirmlupe 243
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Braille-Display 243
Breadcrumb-Navigation 169
Browser

Browserarchiv 1168
Browserarchiv, www.evolt.org 299
Camino 1167

Cello 299

Chimera 299

Evolt.org 1168

Firefox 288, 348, 359, 1167
Internet Explorer 1167

Lynx 289, 1168

Mosaic 299

Mozilla 1167

Safari 348

SeaMonkey 1167
Textbrowser-Simulationen 288
Viola 299

X-Smiles 359

C

Cascading-Prinzip 103, 999
Priferenz in der Priferenzkaskade 999
Spezifizitit der Selektoren 1000

CDATA-Textinhalt 42

Character-Referenz 40

Checkboxen 157

closing delimiter 36

CMYK — Farben, Vierfarbmodell

CSS At-Rules 1003
@charset 1003
@font-face 1004
@import 1004
@media 1005
@page 1006

CSS fur mobile Gerdte 228
Abbildungen 230
Ankercontainer 230
Dokumentbereiche 229
Formulare 232
Listen 232
Margins 229
media= 228
Meniis 230
Navigation 230
Schriftfamilie 231
Skiplinks 230
Tabellen 231
Text 230
Wrapper-Container 229



CSS Mobile Profile 228
CSS-Boxmodell 105
Aufenabstand 105
Box-Properties 105
Innenabstand 105
Innenbreite 105
Innenhdhe 105
Rahmeneigenschaften 105
CSS-Boxproperties
margin 1055
CSS-Formatierungsregeln 91, 991
limportant-Schalter 993
Reihenfolge 94, 993
CSS-Kommentarsyntax 102, 1002
CSS-MaBeinheiten 1023
em 1023
ex 1026
Lingenangaben 1023
Lingenangaben, absolut 1023
Lingenangaben, relativ 1023
Prozentangaben 1026
CSS-Properties 1028
background 1044
background-attachment 1045
background-color 1046
background-image 1047
background-position 1048
background-position, Lingenangaben
1048
background-position, Prozentangaben
1048
background-position, Schliisselwérter
1049
background-repeat 1045, 1050
border 1056
border-collapse 1103
border-color 1057
border-spacing 1104
border-style 1058
border-width 1061
bottom 1072
Boxproperties 1053
Boxproperties, Anwendbarkeit 1053
Boxproperties, Containerinhalt 1053
Boxproperties, Inhaltsbereich 1054
browserspezifische 1121
caption-side 1106
clear 1074
cip 1075
color 1052
content 1114

Index

Contentgenerierung 1114
counter-increment 1115
counter-reset 1116
cursor 1111

direction 1028

display 1090
Display-Property 1090
empty-cells 1108
Farben 106

Farben und Hintergriinde 1044
float 1076

font 1038

font-family 1038
Fontproperties 1038
font-size 1039
font-size-adjust 1040
font-stretch 1041
font-style 1041
font-variant 1042
font-weight 1043
font-weight, Fettegrad 1043
height 1063
Hintergrundeigenschaften 106
Kontur-Properties 1067
left 1079

letter-spacing 1029
line-height 1029
Listenstyle-Properties 1098
list-style 1098
list-style-image 1099
list-style-position 1100
list-style-type 1100
margin 1055
max-height 1065
max-width 1066
min-height 1067
min-width 1067
orphans 1120

outline 1067
outline-color 1068
outline-style 1069
outline-width 1071
overflow 1080

padding 1054

page 1117
page-break-after 1118
page-break-before 1119
page-break-inside 1119
position 1082
Positioning-Properties 1072
quotes 1116
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right 1083
scrollbar-3dlight-color 1122
scrollbar-arrow-color 1122
scrollbar-base-color 1123
scrollbar-darkshadow-color 1124
scrollbar-face-color 1124
scrollbar-highlight-color 1125
Scrollbar-Properties 1121
scrollbar-shadow-color 1126
scrollbar-track-color 1126
Seitenformatierung 1117
Sonstige Properties 1111
Tabellen-Properties 1103
table-layout 1109
text-align 1030
text-decoration 1030
text-indent 1031
text-indent, hdngender Einzug 1032
Textproperties 1028
text-shadow 1033
text-transform 1033

top 1084

unicode-bidi 1034
vertical-align 1035
visibility 1086

white-space 1036

widows 1120

width 1064

word-spacing 1037
z-index 1089
CSS-Pseudoelemente 1014
:after 1015

:before 1015

first-letter 1016

first-line 1016
CSS-Pseudoklassen 1017
cactive 1018

focus 1018

:hover 1019

:lang 1020

:link 1020

wvisited 1021
CSS-Pseudo-Kontextselektoren 1021
first-child 1021
CSS-Regel

Basis-URI 1047
CSS-Selektoren 92
Adjacent-Sibling-Selektor 1012
attributabhdngige 1013
Child-Selektor 1011
Descendant Selektor 1011
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Gruppenselektor 1008

Gruppierung 93

ID-Selektor 97,1010

Klassenselektor 1008

Klassenselektor, frei 95

Klassenselektor, freier 1009

Klassenselektor, gebunden 96

Klassenselektor, gebundener 1009

Klassenselektor, Mehrfachzuweisung

1009
Klassenselektor, Wahl des Bezeichners
1010

Typselektor 93, 1007

Universeller Selektor 1007

Wabhl des Selektors 101
CSS-Styledefinition

Dokumentstyle 88, 996

Inlinestyle 90, 995

Position 85, 995

Stylesheet, importiert 88, 997

Stylesheet, verlinkt 87, 998
CSS-Werte 1023

Farben 1027

Farbnamen 1027

Hexadezimalfarbangabe 1027

Hexadezimalfarbangabe, gekiirzt 1027

RGB-Wert, numerisch 1027

RGB-Wert, prozentual 1028

D

Databinding-Attribute (IE) 949
Default-Namensraum 53
Definition
Attribute, Common Collection 915
Barrierefreiheit 61
Doctype-Switching 1127
Floaten 116
Hyperreferenz 87
Markup 22
MIME-Typ 58
Typgiiltigkeit 60
valid 60
Validator 60
Validierung 60
W3C Candidate Recommendation 1138
W3C Proposed Edited Recommendation
1138
W3C Proposed Recommendation 1138
W3C Recommendation 1138
W3C Working Draft 1138



W3C Working Group Note 1138

well-formed 60

Wohlgeformtheit 60
Definitionsliste 149
Design fiir mobile Gerite 222

Accesskeys 227

Bilder 225

Farben 226

Farbtiefe 226

Grafiken 225

Kontrast 226

Linearisierung 222

Markup-Sprache, Wahl 219

Navigation 227

Quelltextaufbau 224

Quelltextreihenfolge 223

Schriftgrofien 224

Tabellen 225

Test mit Openwave Phone Simulator 236

Test mit Opera 233

Test mit Opera, Normalansicht 233

Test mit Opera, SSR 235

Textauszeichnung 225

Textfarbe 227
Doctype-Deklaration 76
Aufbau 77

Name 77

PUBLIC 77

Public-Identifier 77

Public-Identifier, Aufbau 78

SYSTEM 77

System-Identifier 77
Dokumentinhalt

Gestaltung 131
Dokumentkopf 23
Dokumentrumpf 23
Dokumenttyp-Definition 43

Elementvereinbarung 43
Dokumenttyp-Deklaration 53
DTD-Variante 54

E

Editoren 1173
Adobe Dreamweaver 1175
Adobe GoLive CS2 1175
Arachnophilia 272, 1173
Bluefish 206, 272, 1174
Crimson Editor 272, 1174
Dreamweaver 274
Edit4Win 272, 1173

Index

GoLive 274

Homesite 272
HTML-Kit 206, 210
JjEdit 271

Namo Web Editor 274
Notepad 271
Notepad++ 272,1173
Nvu 274,275, 1175
Pagespinner 272, 1174
Phase 5 272,273
Phase 5 HTML-Editor 1175
Quanta 206, 272
Quanta+ 1174

SciTE 271

Screem 272, 1174
SuperHTML 274
tsWebEditor 206

Ultra Edit 271, 1173
Weaverslave 272, 1173
XFormation 361

Element 22, 36

Abschluss 49
Container 38
Inhaltsmodell 37
leeres 38
Verkiirzung 48
Verschachtelung 37

Elemente

<a> 142, 411

<a>, accesskey 145, 412
<a>, charset 413

<a>, coord 414

<a>, cti (DoCoMo) 422
<a>, disabled (IE) 421
<a>, email (DoCoMo) 423
<a>, hidefocus (IE) 421
<a>, href 145, 414

<a>, hreflang 415

<a>, ijam (DoCoMo) 423
<a>, ilet (DoCoMo) 423
<a>, irst (DoCoMo) 424
<a>, ista (DoCoMo) 424
<a>, iswf (DoCoMo) 424
<a>, kana (DoCoMo) 425
<a>, methods 415

<a>, name 143, 415
<a>, ping (WebApp) 426
<a>, rel 417

<a>, rev 417

<a>, shape 418

<a>, suppress (NN) 422

1187



Index

<a>, tabindex 145, 418
<a>, target 145, 419
<a>, telbook (DoCoMo) 425
<a>, title 145, 420
<a>, type 420

<a>, urn 420

<a>, utn (DoCoMo) 425
<abbr> 139, 430
<abbr>, title 139
<acronym> 139, 433
<acronyms>, title 139
<address> 437
<applet> 439
<applet>, align 440
<applet>, alt 441
<applet>, archive 441
<applet>, code 441
<applet>, codebase 441
<applet>, height 442
<applet>, hspace 442
<applet>, mayscript (NN) 444
<applet>, name 442
<applet>, object 442
<applet>, src (IE) 443
<applet>, vspace 443
<applet>, width 443
<area> 446

<area>, accesskey 447
<area>, alt 448
<area>, href 449
<area>, nohref 449
<area>, notab (IE) 452
<area>, shape 450
<area>, tabindex 450
<area>, target 451
<b> 139, 140, 141, 454
<base> 69, 458
<base>, href 459
<base>, id (IE) 460
<base>, target 459
<basefont> 463
<basefont>, color 464
<basefont>, face 465
<basefont>, size 465
<bdo> 466

<bdo>, dir 468

<big> 141, 473
<blockquote> 72,476
<blockquote>, cite 478
<body> 60, 481
<body>, alink 482
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<body>, background 483
<body>, bgcolor 483

<body>, bgproperties (IE) 485
<body>, bottommargin (IE) 485
<body>, fontsize (WebTV) 488
<body>, Inhaltsmodell 69
<body>, leftmargin (IE) 485
<body>, link 484

<body>, marginheight (NN) 487
<body>, marginwidth (NN) 487
<body>, nowrap (IE) 486
<body>, rightmargin (IE) 486
<body>, scroll (IE) 486
<body>, text 484

<body>, topmargin (IE) 487
<body>, vlink 484

<br> 160, 493

<br>, clear 495

<button> 158, 498
<button>, accesskey 499
<button>, disabled 499
<button>, name 500
<button>, tabindex 500
<button>, type 501
<button>, value 501
<caption> 153, 503
<caption>, align 505
<caption>, valign (IE) 505
<center> 507

<cite> 138,510

<code> 138,512

<col> 153, 515

<col>, align 516

<col>, bgceolor (IE) 519

<col>, char 517

<col>, charoff 517

<col>, span 518

<col>, valign 518

<col>, width 519

<colgroup> 153, 521
<colgroup>, align 522
<colgroup>, bgcolor (IE) 525
<colgroup>, charoff 523
<colgroup>, span 524
<colgroup>, valign 524
<colgroup>, width 525

<dd> 149, 527

<dd>, nowrap (IE) 528

<del> 74, 140, 530

<del>, cite 531

<del>, datetime 531



<dfn> 138,533

<dir> 536

<dir>, compact 537

<dir>, type (IE) 537
<dir>, type (NN) 538
<div> 70, 539

<div>, align 541

<div>, cols (NN) 542
<div>, Div-Layout 71
<div>, gutter (NN) 543
<div>, width (NN) 543
<dl> 149, 549

<dl>, compact 550

<dt> 149, 554

<dt>, nowrap (IE) 555
<em> 138, 557

<embed> (Prop.) 560
<embed>, align 561
<embed>, alt 562
<embed>, autostart 562
<embed>, border 562
<embed>, code 562
<embed>, codebase 563
<embed>, frameborder 563
<embed>, height 563
<embed>, hidden 563
<embed>, hspace 564
<embed>, loop 564
<embed>, name 564
<embed>, palette 564
<embed>, playcount 565
<embed>, pluginspage 565
<embed>, pluginurl 565
<embed>, src 565
<embed>, type 566
<embed>, units 566
<embed>, volume 566
<embed>, vspace 566
<embed>, width 566
<fieldset> 160, 569

<font> 142, 573

<font>, color 575

<font>, effect (WebTV) 577
<font>, face 575

<font>, font-weight (NN) 577
<font>, point-size (NN) 576
<font>, size 575

<font>, transparency (WebTV) 578
<form> 73, 156, 580
<form>, accept 582
<form>, accept-charset 582

Index

<form>, action 156, 583
<form>, autocomplete (IE) 586
<form>, enctype 158, 583
<form>, method 156, 584
<form>, name 584

<forms>, target 585

<form>, utn (DoCoMo) 586
<frame> 63, 592

<frame>, align (IE) 597
<frame>, allowtransparency (IE) 597
<frame>, application (IE) 598
<frame>, bordercolor (IE) 599
<frame>, bordercolor (NN) 600
<frame>, frameborder 593
<frame>, height (IE) 599
<frame>, longdesc 594
<frame>, marginheight 594
<frame>, marginwidth 594
<frame>, name 595

<frame>, noresize 595

<frame>, scrolling 596
<frame>, src 596

<frame>, width (IE) 600
<frameset> 63, 604
<frameset>, border (NN) 609
<frameset>, bordercolor (IE) 607
<frameset>, bordercolor (NN) 610
<frameset>, cols 605
<frameset>, frameborder (IE) 608
<frameset>, framespacing (IE) 608
<frameset>, rows 607

<h1> 71

<h1>-<h6> 615

<hl> - <hé6>, align 617
<h1>-<h6> 134

<head> 60, 618

<head>, profile 620

<head>, title IE) 620

<hr> 72,621

<hr>, align 622

<hr>, color IE) 624

<hr>, invertborder (\WebTV) 625
<hr>, noshade 72, 623

<hr>, size 623

<hr>, width 623

<html> 60, 626

<html>, title (IE) 629

<html>, version 628

<html>, xmlns 628

<i> 140, 141, 633

<iframe> 147, 635
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<iframe>, align 637
<iframe>, application (IE) 640
<iframe>, border (IE) 640
<iframe>, bordercolor (IE) 641
<iframe>, frameborder 638
<iframe>, height 638
<iframe>, hspace (IE) 641
<iframe>, longdesc 638
<iframe>, marginheight 638
<iframe>, marginwidth 638
<iframe>, name 639
<ifmme>, noresize (IE) 641
<iframe>, scrolling 639
<iframe>, src 639
<iframe>, vspace (IE) 641
<iframe>, width 640
<img> 146, 643

<img>, align 645

<img>, alt 646

<img>, border 148, 647
<img>, controls (IE) 650
<img>, dynsrc (IE) 651
<img>, height 146, 647
<img>, hspace 647

<img>, ismap 648

<img>, longdesc 648
<img>, loop (IE) 651
<img>, loopdelay (IE) 652
<img>, lowsrc (IE) 652
<img>, lowsrc (NN) 653
<img>, name 649

<img>, nosave (NN) 653
<img>, src 146, 649

<img>, start (IE) 652
<img>, suppress (NN) 654
<img>, title 649

<img>, usemap 649

<img>, vspace 650

<img>, width 146, 650
<input> 156, 655

<input>, accept 657
<input>, accesskey 157, 657
<input>, align 658
<input>, alt 659

<input>, autocomplete (IE) 664
<input>, checked 659
<input>, disabled 659
<input>, dynsrc (IE) 664
<input>, id 157

<input>, ismap 660
<input>, istyle (DoCoMo) 666
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<input>, lowsrc (IE) 664
<input>, maxlength 660
<input>, name 157, 660
<input>, notab (IE) 665
<input>, readonly 661
<input>, size 661

<input>, src 662

<input>, tabindex 662
<input>, type 156, 662
<input>, usemap 663
<input>, value 157, 663
<input>, vcard_name (IE) 665
<ins> 74, 140, 671

<ins>, cite 672

<ins>, datetime 673
<isindex> 674

<isindex>, action (IE) 676
<isindex>, action (NN) 677
<isindex>, prompt 676
<isindex>, target (NN) 677
<kbd> 138, 679

<label> 157, 681

<label>, accesskey 682
<label>, for 682

<legend> 685

<legend>, accesskey 686
<legend>, align 686

<li> 688

<li>, type 690

<li>, value 691

<link> 67, 693

<link>, charset 695

<link>, disabled (IE) 700
<link>, href 695

<link>, hreflang 695
<link>, media 695

<link>, name (IE) 701
<link>, rel 697

<link>, rev 699

<link>, target 700

<link>, type 700

<link>, urn 700

<listing> 704

<map> 706

<map>, name 707
<marquee> (IE) 708
<marquee>, behavior (IE) 709
<marquee>, bgcolor (IE) 709
<marquee>, direction (IE) 710
<marquee>, height (IE) 710
<marquee>, hspace (IE) 710



<marquee>, loop (IE) 710
<marquee>, scrollamount (IE) 711
<marquee>, scrolldelay (IE) 711
<marquee>, truespeed (IE) 711
<marquee>, vspace (IE) 712
<marquee>, width (IE) 712
<menu> 715

<menu>, compact 716
<menu>, type (IE) 717
<menu>, type (NN) 718
<meta> 66, 719

<meta>, content 720
<meta>, http-equiv 721
<meta>, name 721
<meta>, scheme 722
<nextid> 738

<nextid>, n 739
<noembed> 568
<noframes> 63, 740
<noscript> 74,744
<object> 69, 147, 748
<object>, align 749
<object>, archive 750
<object>, border 750
<object>, classid 750
<object>, code (IE) 754
<object>, codebase 750
<object>, codetype 751
<object>, data 751
<object>, declare 751
<object>, height 752
<object>, hspace 752
<object>, name 752
<object>, notab (IE) 755
<object>, object (IE) 755
<object>, standby 753
<object>, tabindex 753
<object>, type 753
<object>, usemap 754
<object>, vspace 754
<object>, width 754

<ol> 148, 150, 759

<ol>, compact 761

<ol>, start 151, 761

<ol>, type 151, 762
<optgroup> 159, 765
<optgroup>, disabled 766
<optgroup>, label 767
<option> 159, 768
<option>, disabled 159, 769
<option>, label 769

Index

<option>, selected 770
<option>, value 770
<p> 71,135,772

<p>, align 773

<p>, Defaultmargins 135
<p>, Inhaltsmodell 71
<param> 69,147,775
<param>, name 777
<param>, type 777
<param>, value 777
<param>, valuetype 777
<plaintext> 779

<pre> 72,781

<pre>, cols (NN) 784
<pre>, width 783

<pre>, wrap (NN) 784
<pre>, xml:space 783
<q> 138,785

<q>, cite 787

<s> 142,789

<samp> 138, 791
<script> 65, 68, 794
<script>, charset 795
<script>, defer 795
<script>, event (IE) 797
<script>, for (IE) 798
<script>, id (IE) 797
<script>, Inhaltsmodell 68
<script>, language 796
<script>, runat (IE) 798
<script>, src 796
<script>, type 796
<select> 159, 803
<select>, disabled 805
<select>, multiple 159, 805
<select>, name 159, 805
<select>, size 806
<select>, tabindex 806
<small> 141, 809
<span> 139, 812
<span>, class 813
<span>, id 813

<span>, style 814
<strike> 142, 815
<strong> 138, 817
<style> 65, 67, 819
<style>, disabled (IE) 822
<style>, Inhaltsmodell 67
<style>, media 820
<style>, type 822

<sub> 141, 826
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<sup> 141, 828

<table> 73,152, 830
<table>, align 832

<table>, background (IE) 840

<table>, background (NN) 842

<table>, bgcolor 833
<table>, border 833
<table>, bordercolor (IE) 840
<table>, bordercolor (NN) 843

<table>, bordercolordark (IE) 840
<table>, bordercolorlight (IE) 841

<table>, cellpadding 834
<table>, cellspacing 835
<table>, clear (IE) 841
<table>, cols (NN) 843
<table>, frame 835
<table>, height (IE) 841
<table>, height (NN) 843
<table>, hspace (NN) 844
<table>, nowrap (IE) 841
<table>, rules 837
<table>, summary 839
<table>, valign (IE) 842
<table>, vspace (NN) 844
<table>, width 839
<tbody> 845

<tbody>, align 847
<tbody>, bgcolor (IE) 848
<tbody>, char 847
<tbody>, charoff 848
<tbody>, valign 848

<td> 152, 851

<td>, abbr 853

<td>, align 853

<td>, axis 854

<td>, background (IE) 860
<td>, background (NN) 862
<td>, bgcolor 854

<td>, bordercolor (IE) 861
<td>, bordercolordark (IE) 861
<td>, bordercolorlight (IE) 861
<td>, char 855

<td>, charoff 855

<td>, colspan 855

<td>, headers 856

<td>, height 857

<td>, nowrap 857

<td>, rowspan 858

<td>, valign 859

<td>, width 860
<textarea> 158, 863

192

<textarea>, accesskey 864
<textarea>, cols 865
<textarea>, disabled 865
<textarea>, isgyle (DoCoMo) 868
<textarea>, name 866
<textarea>, readonly 866
<textarea>, rows 866
<textarea>, tabindex 867
<textarea>, wrap (IE) 867
<textarea>, wrap (NN) 868
<tfoot> 871

<tfoot>, align 872

<tfoot>, bgcolor (IE) 874
<tfoot>, char 872

<tfoot>, charoff 873
<tfoot>, valign 873

<th> 152, 875

<th>, abbr 876

<th>, align 877

<th>, axis 877

<th>, background (IE) 884
<th>, background (NN) 886
<th>, bgcolor 878

<th>, bordercolor IE) 884
<th>, bordercolordark (IE) 885
<th>, bordercolorlight (IE) 885
<th>, char 878

<th>, charoff 878

<th>, colspan 879

<th>, height 879

<th>, nowrap 880

<th>, rowspan 880

<th>, scope 881

<th>, valign 883

<th>, width 884

<thead> 887

<thead>, align 888
<thead>, bgcolor (IE) 890
<thead>, char 889
<thead>, charoff 889
<thead>, valign 889
<title> 60, 892

<tr> 152, 894

<tr>, align 895

<tr>, background (IE) 898
<tr>, bgcolor 896

<tr>, bordercolor (IE) 898
<tr>, bordercolordark (IE) 898
<tr>, bordercolorlight (IE) 899
<tr>, char 897

<tr>, charoff 897



<tr>, valign 897
<tt> 900
<u> 142,903
<ul> 74, 148, 150, 905
<ul>, compact 907
<ul>, type 151,907
<var> 138, 910
<xmp> 912
Strukturelemente 60
Elementname 44
Encoding
Escapesequenzen 971
Markierungszeichen 972
Trennzeichen 972
URL-Encoding 971
Zeichen, alphanumerische 972
Zeichen, nicht-druckbare 973
Zeichen, nicht-reservierte 972
Zeichen, reservierte 972
Zeichen, verbotene 973
Endmarke 22, 36
Endtag 22
Endtag — Endmarke
Entitit 40
vordefinierte in SGML 40
Entities
Akzentzeichen 956
Buchstabenformen, internationale 961
Character-Entities 968
GrofSbuchstaben mit Akzentzeichen 957
GrofSbuchstaben, griechische 959
Interpunktionszeichen 961
Kleinbuchstaben mit Akzentzeichen 958
Kleinbuchstaben, griechische 960
Ligaturen 959
Pfeile 965
Spationierung 966
Steuerzeichen 955
Symbole in Buchstabenform 965
Symbole, héhere mathematische 962
Symbole, kommerzielle 956
Symbole, mathematische 962
Symbole, Wihrungen 966
Symbole, weitere 965
Symbole, Zahlen 967
Whitespace 966
Zahlen 967
Zeichen, typographische 963
Ersetzungsvorschrift — Entitdt
Eventhandler 915
Applikationsebene 920

Index

gerdteabhdngige 920
gerdteunabhdngige 920
Interaktionsebene 920
onabort (IE) 928
onactivate (IE) 929
onafterprint (IE) 929
onafterupdate (IE) 929
onbeforeactivate (IE) 930
onbeforecopy (IE) 930
onbeforecut (IE) 930
onbeforedeactivate (IE) 931
onbeforeeditfocus (IE) 931
onbeforepaste (IE) 932
onbeforeprint (IE) 932
onbeforeunload (IE) 932
onbeforeupdate (IE) 933
onblur (Intrinsic) 921
onbounce (IE) 933
oncellchange (IE) 934
onchange (Intrinsic) 921
onclick (Common) 922
oncontextmenu (IE) 934
oncopy (IE) 934

oncut (IE) 934
ondataavailable (IE) 935
ondatasetchanged (IE) 935
ondatasetcomplete (IE) 935
ondblclick (Common) 923
ondeactivate (IE) 936
ondrag (IE) 936
ondragend (IE) 936
ondragenter (IE) 936
ondragleave (IE) 937
ondragover (IE) 937
ondragstart (IE) 937
ondrop (IE) 937

onerror (IE) 938
onerrorupdate (IE) 938
onfilterchange (IE) 938
onfinish (IE) 938
onfocus (Intrinsic) 923
onfocusin (IE) 939
onfocusout (IE) 939
onhelp (IE) 939
onkeydown (Common) 923
onkeypress (Common) 924
onkeyup (Common) 924
onlayoutcomplete (IE) 940
onload (Intrinsic) 924
onlosecapture (IE) 940
onmousedown (Common) 925
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onmouseenter (IE) 940
onmouseleave (IE) 941
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