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In diesem Kapitel mache ich Sie mit wichtigen Arbeitstechniken unter
Eclipse vertraut. Sie lernen Perspektiven, Sichten und Editoren kennen
und erfahren, wie Sie die Eingabe und Bearbeitung Ihrer Java-Pro-
gramme komfortabel und effizient gestalten.

2  Arbeiten mit Eclipse

Im vorangehenden Kapitel habe ich zahlreiche Aspekte der Arbeit mit Eclipse ge-
streift. Mein Ziel war, Ihnen einen moglichst schnellen Start zu ermoglichen.
Denn nichts ist ermutigender als ein erstes Erfolgserlebnis. Allerdings setzt die
routinierte Arbeit mit der IDE ein profundes Verstindnis ihrer Kernideen und
Konzepte voraus. Dieses Wissen mdchte ich Thnen in diesem Kapitel vermitteln.

Im ersten Abschnitt, Perspektiven, Sichten und Editoren, stelle ich Thnen Perspek-
tiven, Sichten und Editoren vor und zeige Thnen, wie diese Konzepte in der
Workbench ineinander greifen. AnschlieBend widme ich mich dem Java-Editor.
Sie lernen dessen vielfiltige Komfortfunktionen kennen, die die Eingabe und
Pflege von umfangreichen Projekten erst moglich machen. Der dritte Abschnitt,
Suchen, Ersetzen und Refactoring, erlautert wichtige Hilfsmittel zur Suche in
Quelltexten, Dateien und auf Workspace-Ebene. Auflerdem zeige ich Thnen, wie
Sie schnell und unkomplizierte Quelltextbereiche umstrukturieren, Bezeichner
andern und neue Elemente einftihren.

2.1 Perspektiven, Sichten und Editoren

Bei Ihren ersten Experimenten haben Sie mit einer Reihe von sogenannten Sich-
ten gearbeitet. Fur ein erstes Verstindnis hatte ich diese mit Unterfenstern eines
Programm-Hauptfensters verglichen. Lange Zeit empfahl Microsoft eine solche,
oftmals Multiple Document Interface (MDI) genannte, Darstellungsform als Benut-
zeroberfliche fur Windows-Programme. Allerdings hinkt mein Vergleich. Sichten
sind ndmlich, wie Sie spdter noch sehen werden, normalerweise nicht beliebig
auf dem Bildschirm oder innerhalb des Hauptfensters verschiebbar. Aulerdem
ist Eclipse keine MDI-Anwendung. In Zusammenhang mit den sogenannten Per-
spektiven bilden Sichten und Editoren aber das Kontrollzentrum fiir die Arbeit mit
der IDE.

53



2

Arbeiten mit Eclipse

2.1.1 Die Workbench

In fritheren Versionen war Eclipse in erster Linie eine durch Plug-ins erweiter-
bare Java-IDE. Mit Version 3 wurde die sogenannte Eclipse Rich Client Platform
als machtiger Rahmen fir die Entwicklung von Rich Client-Anwendungen zum
neuen Fundament. Mithilfe dieser Basis lassen sich alle moglichen Arten von Pro-
grammen realisieren. Die Java-IDE ist also, wenn Sie so mdchten, nur eine An-
wendung dieses Frameworks. Mit der Technik der Eclipse Rich Client Platform
werde ich mich ausftihrlicher in Kapitel 4, Funktionen mit Plug-ins erweitern, be-
schiftigen. Wichtig ist an dieser Stelle der Begriff Workbench, weil er ein grund-
legendes Instrument der Architektur beschreibt. Die Workbench integriert alle
Bestandteile einer Anwendung innerhalb eines Hauptfensters. Wenn Sie Eclipse
starten, wird eine Workbench angezeigt. Mit WINDOw « NEw WINDOW Offnen Sie
weitere.

Elemente der Workbench

Neben der Meniileiste enthilt die Workbench sogenannte Perspektiven. Eine Per-
spektive wiederum beinhaltet Editoren und Sichten. Als Sie Eclipse das erste Mal
gestartet haben, war die Java-Perspektive aktiv und zeigte genau eine Sicht, nim-
lich den Willkommensbildschirm. Welche Perspektive gerade gedffnet ist, konnen
Sie tibrigens der Titelzeile des Hauptfensters entnehmen; der Fenstertitel beginnt
ndamlich mit dem Namen der Perspektive. Mithilfe der Schnellzugriffsleiste im
rechten oberen Bereich der Workbench, die Sie in Abbildung 2.1 sehen, kénnen
Sie neue Perspektiven o6ffnen und zwischen bereits gedffneten umschalten. Sie
erkennen die aktive Perspektive an einer anderen Hintergrundfarbe sowie an
einem Rahmen um ihren Namen.

2% (R 1 0ebuy oo |

Abbildung 214 Schnellzugriff auf gedffnete Perspektiven

Eine Perspektive entspricht also einer Gruppe von Sichten und Editoren inner-
halb eines Workbench-Fensters. Dieses wiederum kann eine oder mehrere Pers-
pektiven enthalten. Jede Perspektive eines Fensters kann unterschiedliche Sich-
ten beinhalten, allerdings teilen sich alle Perspektiven die gleiche Menge an
Editoren. Hierzu ein Beispiel: Sie konnen den Package Explorer sowohl in der Per-
spektive Java als auch in Debug 6ffnen. Schliefen Sie diese Sicht in der einen Per-
spektive, hat dies keinen Einfluss auf die andere. Anders verhilt es sich mit einer
geoffneten Java-Quelltextdatei. Diese wird in einem Editor angezeigt. Schlieen
Sie ihn, wirkt sich dies auf alle Perspektiven des entsprechenden Workbench-
Fensters aus.
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Sichten und Editoren sind visuelle Komponenten der Workbench. Sichten wer-
den in der Regel verwendet, um Eigenschaften anzuzeigen oder durch baumar-
tige Strukturen zu navigieren. Anderungen in einer Sicht werden sofort gespei-
chert. Im Gegensatz dazu folgen Editoren dem Prinzip Offnen — Speichern —
SchliefSen. Sie miissen den Speichervorgang also explizit veranlassen und konnen
im Gegenzug das ungewollte Ubernehmen von Anderungen verhindern. Sichten
und Editoren haben einige Gemeinsambkeiten. Sie kénnen beispielsweise aktiv
oder inaktiv sein. Innerhalb der Workbench gibt es allerdings stets nur ein ak-
tives Element. Sie erkennen es an seiner hervorgehobenen Titelzeile. In Abbil-
dung 2.2 ist beispielsweise der Package Explorer aktiv, die Sicht Hierarchy hinge-
gen nicht. Die englischsprachige Eclipse-Dokumentation verwendet iibrigens
den Begriff part, wenn sie Editoren oder Sichten meint.

£ Package Explorer &7 e Hierarchﬂ = [l
Py | = <.L=(>| * -

3 lpd Arbeiten mit Eclipse
412 SystemPropertyViewer|
b # src
a4 m JRE System Library [jdid.6.0]
b L resourcesjar - C:\Program Files\Java\jdkl 6.0\jre\lib
A& rtjar - C\Program Files\Java\jdk1.6.0\jre\lib
LD jssejar - C:\Program Files\Java\jdkl 6.04jre\lib
LB jeejar - C:\Program Files\Java\jdkl 6.0\jrehlib
L charsets.jar - C:\Program Files\Java\jdid 6.0\jre\lib
&) dnsns.jar - C:\Program Files\Java\jdkl.6.0\jre\lib\ext
& localedata,jar - C:\Program Files\Java\jdkl 6.0%jre\lib\ext
& sunjce_provider.jar - C:\Program Files\Java\jdil.6.0\jre\lib\ext
&) sunmscapijar - C:\Program Files\Java\jdkl 6.0\jre\lib\ext
& sunpkesll jar - C:\Program Files\Java\jdkl.6.0\jre\lib\ext
L]J Test.jpage

v T W W W W W W W

Abbildung 2.2 Der Package Explorer

Aktive Elemente sind Ziel gebriuchlicher Aktionen wie Ausschneiden, Kopieren
oder Einfiigen. Und sie bestimmen den Inhalt der Statuszeile des Workbench-
Fensters. Ist beispielsweise der Java-Editor der aktive part, zeigt die Statuszeile
unter anderem die Cursor-Position an. Wenn Sie hingegen den Package Explorer
aktivieren, zeigt sie das dort zuletzt angeklickte Element an.

Darstellungsbereiche

In der Einleitung dieses Kapitels habe ich geschrieben, dass Sichten keine echten
Fenster sind, weil sie sich nicht frei positionieren lassen. Die Workbench stellt
aber eine Reihe von sogenannten Darstellungsbereichen (engl. panes) zur Verfu-
gung, an die Sichten und Editoren angedockt werden kénnen. Die Grofe einer
Sicht oder eines Editors richtet sich also nach der Gréfle des Bereichs, in dem die
Komponente abgelegt wurde. Sie positionieren eine Sicht oder einen Editor,
indem Sie ihre/seine Titelzeile anklicken und bei gedriickter Maustaste im Work-

55

241



2 | Arbeiten mit Eclipse

bench-Fenster umherfahren. Der Bereich, der die zu verschiebende Komponente
beim Loslassen der Maustaste aufnehmen wird, ist mit einem dicken Rahmen ge-
kennzeichnet. Abbildung 2.3 zeigt das Verschieben der Sicht Hierarchy.

M = [ml = 5= gutline 52 » =0

LAl e Bl -7 An outline is not available.

To display the type hierarchy, select
a type (for example in the outline
view or in the editor), and select the
'Open Type Hierarchy' menu
option. Altematively, you can drag
'and drop an element (e.g. project,
package, type) onto this view.

Abbildung 2.3 Positionieren von Sichten und Editoren

Wihrend des Verschiebevorgangs dndert sich die Form des Mauszeigers. Auf
diese Weise zeigt Ihnen Eclipse, an welcher Stelle relativ zum Element unter dem
Mauszeiger die zu verschiebende Sicht andocken wird. In Tabelle 2.1 finden Sie
eine Aufstellung der Mauszeigerformen und ihrer Bedeutung.

Das Element erscheint oberhalb der Sicht/des Editors.
Das Element wird unterhalb der Sicht eingefiigt.
Die Sicht erscheint linker Hand des Elements unter dem Mauszeiger.

Das Element wird rechts neben der Sicht angedockt.

& W 4 [

Die Sicht/der Editor erscheint als Registerkarte.

An dieser Stelle kann das Element nicht angedockt werden.

[ﬂj

Die Sicht ist nicht angedockt.

Tabelle 21 Mauszeigerformen beim Verschieben von Sichten und Editoren

Maochten Sie einen Verschiebevorgang abbrechen, miissen Sie vor dem Loslassen
der Maustaste nur die Taste driicken.
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Perspektiven, Sichten und Editoren

Um die GroB8e eines Darstellungsbereichs zu verindern, fahren Sie mit der Maus
an den Rand des Bereichs, den Sie vergroBern oder verkleinern méchten. Wenn
eine Gréfenanpassung an dieser Stelle moglich ist, zeigt Thnen dies Eclipse durch
eine entsprechende Anderung der Mauszeigerform an.

Sie haben in diesem Abschnitt den Zusammenhang zwischen der Workbench,
Sichten und Editoren kennengelernt. In den folgenden beiden Abschnitten be-
schiftige ich mich ausfiihrlicher mit den beiden Gruppen visueller Komponenten
und gebe Thnen Informationen zum Stapeln von Sichten sowie zur Arbeit mit
Darstellungsbereichen.

2.1.2 Sichten

Sichten werden hiufig verwendet, um die Informationen in der Workbench zu
ordnen oder zu gruppieren. Beispielsweise stellt der Package Explorer die Dateien
und Elemente eines Java-Projekts als baumartige Struktur dar. Andere Sichten
enthalten Detail-Informationen zu Objekten innerhalb eines Editors. So konnen
Sie im Quelltext einer Klasse nach Doppelklick auf einen Klassennamen und Dri-
cken der Taste in der Sicht Hierarchy die Vererbungshierarchie dieser Klasse
ablesen.

Stapeln von Sichten

Sichten konnen das einzige Element einer pane sein oder aber diesen Darstel-
lungsbereich mit anderen Sichten teilen. Die englische Dokumentation nennt
diese Prasentationsform mittels Registerkarten tabbed notebook. Mehrere Sichten
werden hierbei in einer pane gestapelt. In Abbildung 2.4 sehen Sie die drei Sich-
ten Package Explorer, Hierarchy und Outline als Registerkarten.

ﬁg Hierarchy | 5 Outline (IZE Package Explorer &% i E']

Abbildung 2.4 Drei Sichten als tabbed notebook

Die beiden Symbole am rechten Rand der Abbildung gehdren tibrigens nicht un-
mittelbar zu den Sichten, sondern sind streng genommen Bedienelemente des
Darstellungsbereichs. Mit ihnen minimieren bzw. maximieren Sie seine Grofe.
Auch Editoren bieten entsprechende Funktionen an.

Das Kontextmenii von Sichten

Sichten stellen in der Regel zwei Meniis zur Verfligung. Das Kontextmenii, das in
Abbildung 2.5 zu sehen ist, erreichen Sie durch einen Klick mit der rechten
Maustaste auf den Namen der Sicht. Mit ihm kontrollieren Sie seine GréfSe und
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Position. Praktisch ist es, mittels MOVE » TAB GRoOUP alle Sichten des Darstellungs-
bereichs gleichzeitig verschieben zu kénnen.

Fast View
Detached

Restore

Maove 3
Size 3
Minimize
Maxirmize

Close

Abbildung 2.5 Das Kontextmenii einer Sicht

Mit dem Meniipunkt DETACHED lassen sich Sichten von der Workbench entkop-
peln. Abbildung 2.6 zeigt den Package Explorer als frei schwebendes Fenster.

W 2

i =% SystemPropertyViewer!

Y BG|e~

Abbildung 2.6 Der Package Explorer im nicht angedockten Zustand

Sichten erscheinen stets tiber dem Eclipse-Hauptfenster, konnen dessen Inhalt
also verdecken. Um die Sicht wieder an einen Darstellungsbereich anzudocken,
miissen Sie nur den mit einem Hédkchen versehenen Meniipunkt DETACHED er-
neut anklicken. Das Fenster wird daraufthin geschlossen und die Sicht erscheint
wieder in dem Darstellungsbereich, zu dem sie vor dem Entkoppeln gehort hat.

Klappmeniis

Das zweite Meni einer Sicht wird im Englischen view pull-down menu genannt.
Im Gegensatz zum eben vorgestellten Kontextmenii enthalten diese Klappmeniis
Sicht-spezifische Befehle. Die zur Verfiigung stehenden Mentpunkte variieren
also von Sicht zu Sicht. Sie beziehen sich normalerweise auf die Sicht als Ganzes
oder auf alle angezeigten Informationen, nicht jedoch auf einzelne Elemente.
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]

Sorting...
Group By b T
Filters » Java Problem Type
+:  Configure Filters... @ Severity
None

Preferences...

e® Focus on Active Task

Abbildung 2.7 Klappmenu der Sicht Problems

Typische Beispiele sind Filter-, Sortier- sowie Gruppierungsfunktionen. Abbil-
dung 2.7 zeigt das Klappmenti der Sicht Problems. Um es zu 6ffnen, klicken Sie
bitte auf das Symbol mit dem nach unten zeigenden Dreieck, das sich links neben
den Elementen zum Minimieren bzw. Maximieren der Sicht befindet.

241

@ Javadoc (@; Declaration (E‘]Tasks (@ Task List (E Console 2 =] Proper‘tieq B X % | [EN @'—E i @I| #BE~-r5-=08

SystemPropertyViewer [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk1 6.0\bin\javaw.exe (04.07.2007 19:18:22)

-

Abbildung 2.8 Die Sicht Console

Neben den Mendis lassen sich Sichten auch tiber Symbole steuern. Welche Sym-
bole zur Verfligung stehen, variiert von Sicht zu Sicht. Abbildung 2.8 zeigt bei-
spielsweise die Sicht Console mit ihren zahlreichen Symbolen. Grundsitzlich wer-
den diese linker Hand der beiden Symbole zum Minimieren bzw. Maximieren
der Sicht sowie, falls vorhanden, dem Symbol zum Offnen des Klappmentis dar-
gestellt. Falls der Platz hierfiir nicht ausreicht, rutschen die Symbole der Reihe
nach in eine neue Zeile. Falls ein Darstellungsbereich mehrere gestapelte Sichten
enthdlt, werden die Symbole der jeweils aktiven Sicht angezeigt.

Fast Views

Sie werden sehr bald merken, dass Sie mit bestimmten Sichten sehr hiufig arbei-
ten. Deshalb ist es wichtig, auf diese moglichst schnell zugreifen zu konnen. Al-
lerdings wird es mit zunehmender Anzahl gedffneter Sichten schnell eng und un-
ubersichtlich auf dem Bildschirm. Eclipse begegnet diesem Dilemma mit den
sogenannten Fast Views.
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Sie konnen jede Sicht zu einer solchen Fast View machen, indem Sie den Meni-
punkt Fast View im Kontextment der Sicht anklicken. Die Sicht wird darauthin
ausgeblendet und ihr Symbol erscheint in der Leiste Fast Views, die sich standard-
maBig im linken Bereich der Statuszeile am unteren Rand der Workbench befin-
det.

0* BB |
Abbildung 2.9 Die Symbolleiste Fast Views

Sie konnen die in Abbildung 2.9 gezeigte Symbolleiste ibrigens an andere Berei-
che des Workbench-Fensters andocken. Klicken Sie hierzu auf die gepunktete
Linie am linken Rand der Leiste, halten die linke Maustaste gedrtickt und ver-
schieben Sie sie an ihre neue Position. Noch bequemer ist ein Klick auf die rechte
Maustaste. Er 6ffnet das in Abbildung 2.10 gezeigte Kontextmenii Dock ON, mit
dem Sie ebenfalls die neue Position festlegen konnen.

Top
@ Bottomn
Left
Dock On » Right
I & = &

Abbildung 210 Neue Position der Symbolleiste Fast Views festlegen

Wie aber funktionieren Fast Views? Sobald Sie auf das Symbol einer Fast View
klicken, wird die entsprechende Sicht gedffnet. Sie konnen nun wie gewohnt mit
ihr arbeiten. Um die Sicht wieder verschwinden zu lassen, konnen Sie erneut auf
das Symbol in der Fast Views-Leiste klicken, eine andere Fast View aktivieren
oder das Symbol zum Minimieren der Sicht anwahlen.

Ob eine Fast View von links nach rechts oder von unten nach oben eingeblendet
wird, konnen Sie mit dem Untermenii ORIENTATION des Fast View-Kontextmentis
einstellen. Dieses Ment 6ffnen Sie durch Klick mit der rechten Maustaste auf das
Symbol der entsprechenden Sicht in der Fast Views-Leiste. Sie konnen die Breite
oder Hohe (je nachdem, welche Ausrichtung Sie eingestellt haben) einer Fast
View tibrigens wie die Darstellungsbereiche dndern.

Mithilfe der Fast Views konnen Sie IThr Workbench-Fenster also tibersichtlicher
gestalten. Nicht benoétigte Sichten bleiben ausgeblendet, sind aber mit nur einem
Mausklick erreichbar.
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2.1.3 Editoren

In diesem Abschnitt mochte ich Thnen die Editoren als weitere visuelle Kompo-
nenten der Workbench vorstellen. Wie Sie gleich sehen werden, haben auch
diese einige Schmankerl zu bieten, die den Bedienkomfort fiir Sie als Entwickler
deutlich erhdhen. Generell verwenden Sie Editoren, um Ressourcen zu bearbei-
ten oder zu durchsuchen. Anders als bei Sichten werden Anderungen in einem
Editor nicht unmittelbar gesichert, sondern erst nach expliziter Aufforderung
durch den Benutzer. Sie erkennen nicht gesicherte Modifikationen an einem *
vor dem Titel des betreffenden Editors. Ein weiterer, wesentlicher Unterschied
ist, dass Sie mehrere Instanzen eines Editors 6ffnen konnen.

Stapeln von Editoren

Wie Sichten konnen Editoren einen Darstellungsbereich fiir sich alleine haben
oder sich diesen mit anderen Editoren teilen. Dabei kommen die Ihnen schon be-
kannten Registerkarten zum Einsatz.

(m SystemPropertyViewer (m SystemPropertyViewer I3 7 b E]

Abbildung 211 Vier gestapelte Editoren

Abbildung 2.11 zeigt zwei solcher Editoren sowie die beiden zum Darstellungs-
bereich gehérenden Symbole zum Minimieren und Maximieren des Darstel-
lungsbereichs. Durch Anklicken des Editor-Titels und Festhalten der Maustaste
konnen Sie Editoren in andere Bereiche der Workbench verschieben. Hierbei
zeigt Thnen Eclipse durch unterschiedliche Mauszeigerformen, wo Sie den Editor
andocken koénnen. Eine Aufstellung, was die unterschiedlichen Symbole bedeu-
ten, finden Sie im Abschnitt Darstellungsbereiche. Sie koénnen die Ver-
schiebefunktion {ibrigens auch dazu nutzen, die Reihenfolge der Registerkarten
Thren Wiinschen entsprechend zu sortieren. Dies funktioniert nicht nur bei Edi-
toren, sondern auch bei Sichten.

Haben Sie das Symbol neben der rechten Registerkarte in Abbildung 2.11 be-
merkt? Wenn die Breite eines Darstellungsbereichs nicht ausreicht, um alle Re-
gisterkarten anzuzeigen, werden die rechts liegenden Reiter verdeckt. Die Zahl
im Innern des Symbols gibt an, wie viele Editoren momentan nicht zu sehen
sind.

Ein Klick auf dieses Symbol offnet ein Menti, das Sie in Abbildung 2.12 sehen.
Mit ihm kénnen Sie gezielt zu einem Editor wechseln. Halbfette Eintridge kenn-
zeichnen sichtbare Editoren. Die Eingabezeile im oberen Randbereich des Mentis
ist ibrigens ein Filter. Tippen Sie beispielsweise ein S, verschwinden alle Ein-
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trige, die nicht mit diesem Buchstaben beginnen. Das Symbol steht tibrigens
auch bei Sichten zur Verfiigung.

[J] SystemPropertyViewer.java
] SystemPropertyViewer.java
[J] SystemPropertyViewer.java
] SystemPropertyViewer.java

Abbildung 212 Auswdhlen von Registerkarten

Das Kontextmenii von Editoren

Auch Editoren bieten ein Kontextmenii an, das sich nach einem Klick mit der
rechten Maustaste auf den Titel eines Editors offnet. Wie Sie in Abbildung 2.13
sehen, sind viele Funktionen identisch mit denen des Kontextmentiis von Sichten.

Allerdings konnen Sie mehr Einfluss auf das Schliefen von Editoren nehmen.
Sehr praktisch ist beispielsweise, alle au8er dem aktiven Editor schliefen zu kén-
nen. AuBerst niitzlich ist auch NEw EDITOR. Mit dieser Funktion klonen Sie den
aktuellen Editor. Sie bearbeiten dieselbe Datei, konnen in den beiden Editoren
aber an unterschiedlichen Positionen arbeiten. So behalten Sie auch in grofen
Dateien den Uberblick, weil Sie nicht stindig zwischen zwei weit auseinander lie-
genden Bereichen hin und her scrollen miissen. Allerdings ist es hierbei ratsam,
den zweiten Editor in einen anderen Darstellungsbereich zu verschieben, um
nicht zwischen den beiden Registerkarten wechseln zu miissen.

Restore

Move 3
Size 3
Minimize

Maximize

Close

Close Others

Close All

MNew Editor

Abbildung 243 Das Kontextmen(i eines Editors
Ich habe stets »den Editoren« geschrieben, obwohl Sie bisher nur mit einem,

nidmlich dem Java-Editor gearbeitet haben. Im folgenden Abschnitt zeige ich Th-
nen, welche anderen Editoren die IDE zur Verfiigung stellt.
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Interne und externe Editoren

Bisher haben Sie Dateien stets im Rahmen eines Projekts bearbeitet. Da dessen
Klassen im Package Explorer zu sehen sind, miissen Sie sich nicht merken, wo Sie
die Dateien physikalisch abgelegt haben. Allerdings kann es notwendig sein,
einen Quelltext zu editieren, der keinem Projekt zugeordnet wurde oder dessen
Projekt Sie geschlossen haben. Mit dem Mentieintrag FILE « OPEN FILE kdnnen Sie
solche Dateien offnen.

Um diese Funktion auszuprobieren, schlieBen Sie bitte zundchst das Projekt Sys-
temPropertyViewer im Package Explorer, falls Sie es noch gedffnet haben. Wihlen
Sie nun FILE « OPEN FILE und suchen Sie die Datei SystemPropertyViewer.java in
der Dateiauswahl. Sie miissen hierzu in den Arbeitsbereichsordner wechseln, den
Sie beim allerersten Start von Eclipse angegeben haben. Das Projekt SystemPro-
pertyViewer ist ein Unterverzeichnis von ihm. Dies wiederum enthilt src. Hierin
befinden sich die Quelltexte des Projekts. Denken Sie bitte daran, dass die Java-
Paket-Struktur auf Dateisystemebene durch Unterverzeichnisse abgebildet wird.
Das Paket systempropertyviewer entspricht also dem Verzeichnis systemproper-
tyviewer.

Ein kleiner Tipp: Falls Sie sich nicht mehr an den Ablageort des Arbeitsbereichs-
ordners erinnern kénnen, brechen Sie die Dateiauswahl zunichst ab. Rufen Sie
anschliefend FILE « SWITCH WORKSPACE « OTHER auf. Sie sehen darauthin den Di-
alog Workspace Launcher, der den Speicherort preisgibt.

Haben Sie SystemPropertyViewer.java ausgewahlt, wird die Datei im Thnen be-
reits bekannten Java-Editor angezeigt. Auf diese Weise konnen Sie jede beliebige
Datei offnen. Sofern Eclipse deren Inhalt anhand der Dateiendung oder des
MIME-Typs erkennt, wird ein passender interner Editor verwendet. In allen an-
deren Fillen wird ein externes Programm gestartet, das mit dem Dateityp ver-
knupft ist. Bitte probieren Sie dies aus, indem Sie eine beliebige Grafik oder Bild-
datei mittels FILE « OPEN FILE laden.

Windows-Nutzer kénnen unter Umstinden von einem besonderen Schmankerl
profitieren. Gestattet die aufgerufene Anwendung die Einbettung mittels Object
Linking and Embedding (OLE), wird das Dokument in einem Arbeitsbereich der
Workbench angezeigt. Sofern Sie beispielsweise Word oder Excel installiert ha-
ben, werden die Dokumente dieser Anwendungen also auf die gleiche Weise wie
Java-Quelltexte eingebunden.

Nachdem Sie nun Editoren und Sichten im Detail kennengelernt haben, stelle ich
Thnen im folgenden Abschnitt die sogenannten Perspektiven ausfuhrlicher vor.

63

241



2

Arbeiten mit Eclipse

2.1.4 Perspektiven

Wie Sie bereits wissen, bestehen Perspektiven aus Editoren und Sichten. Es liegt
auf der Hand, dass sich aus der Auswahl der vorhandenen Sichten ein bestimmter
Blickwinkel auf die mithilfe der Workbench dargestellten Informationen ergibt.
Hierzu ein Beispiel: Package Explorer, Problems und Tasks werden Sie vor allem
wahrend der Eingabe von Java-Programmen bendtigen. Denn der bereits be-
kannte Package Explorer zeigt Ihnen die Struktur Ihrer Anwendung und die Sicht
Problems weist auf Fehler wie fehlende oder nicht auffindbare Importe sowie
Syntaxfehler im Quelltext hin. Hingegen sind Console, Breakpoints und Variables
vor allem wihrend der Fehlersuche interessant, weil Sie mit diesen Sichten einen
Einblick in das gerade ablaufende Programm erhalten. Perspektiven helfen Thnen
also bei Threr Arbeit, indem sie diejenigen Sichten ausblenden, die fur die Bewal-
tigung einer bestimmten Aufgabe unnétig sind. Anders formuliert: Wahrend
Ihrer Arbeit schalten Sie immer auf diejenige Perspektive um, die fiir eine be-
stimmte Aufgabe besonders gut geeignet ist.

Perspektiven 6ffnen und schlieBen

Der Zugriff auf Perspektiven erfolgt iiber das Menti WINDoOw, das Sie in Abbil-
dung 2.14 sehen. Mittels OPEN PERSPECTIVE kénnen Sie bei Bedarf neue Perspek-
tiven offnen. Falls die bendtigte Perspektive nicht im Meni angezeigt wird,
klicken Sie bitte auf Other und wihlen im Dialog Open Perspective, den Abbildung
2.15 zeigt, die gewlnschte aus.

I Window | Help

MNew Window

Mew Editor
Open Perspective 4
Show View *

Customize Perspective...
Save Perspective As...
Reset Perspective

Close Perspective

Close All Perspectives

MNavigation »
[ Working Sets »
Preferences...

Abbildung 214 Das Menl Window
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Mit der Schnellzugriffsleiste im rechten oberen Bereich der Workbench schalten
Sie zwischen bereits gedffneten Perspektiven um. Sie sehen diese Leiste in Abbil-
dung 2.15. Die Leiste kennzeichnet die derzeit aktuelle Perspektive durch eine
andere Hintergrundfarbe sowie einem Rahmen um den Namen der Perspektive.
Mit WINDOW » CLOSE PERSPECTIVE schliefen Sie diese. Um alle Perspektiven zu
schliefSen, verwenden Sie WINDOW « CLOSE ALL PERSPECTIVES.

Einige Funktionen sind tibrigens nicht nur iiber das Mentt WINDOW erreichbar.
Wenn Sie in der Schnellzugriffsleiste fiir Perspektiven mit der rechten Maustaste
auf den Namen einer Perspektive klicken, 6ffnet sich ein Kontextmenti, das Sie in
Abbildung 2.16 sehen. Es bietet unter anderem die Moglichkeit, die Schnellzu-
griffsleiste in andere Bereiche der Workbench zu verschieben, sie zu schliefen
und sie an die eigenen Bediirfnisse anzupassen. Ich werde auf diesen Punkt gleich
noch ausfiihrlicher eingehen. Auferdem konnen Sie die Namen der Perspektiven
ausblenden, indem Sie das Hikchen vor SHow TExT durch Anklicken entfernen.
Um sie wieder anzuzeigen, miissen Sie nur diese Funktion erneut aufrufen.

= Open Perspective ==

CVS Repository Exploring
ﬁ Debug

& Java (default)

E,JJava Browsing

'EgJJava Type Hierarchy

':D Planning

r[\j Resource

£0Team Synchronizing

Abbildung 215 Dialog zum Auswahlen einer Perspektive

In jeder Perspektive sind bestimmte Sichten standardmaiBig geoffnet. Ferner hat
jede Perspektive ein Grundlayout. Es legt fest, welcher Darstellungsbereich wel-
che Sicht(en) beinhaltet, wie grof diese Bereiche sind und wo innerhalb der
Workbench sie angeordnet werden. Der Kontextmentbefehl RESET stellt diesen
Zustand jederzeit wieder her.
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Abbildung 2146 Das Kontextmenii einer Perspektive

Abbildung 247 Das Workbench-Fenster ohne gedffnete Perspektiven

Bitte machen Sie sich nun mit dem Offnen und Schliefen von Perspektiven ver-
traut, indem Sie einige Perspektiven 6ffnen und schlieen. Probieren Sie hierbei
auch die Funktion Close All Perspectives aus. Ihr Workbench-Fenster sollte dann
Abbildung 2.17 entsprechen.

Eigene Perspektiven erstellen

Wenn Sie Anderungen am Layout (also Lage und GréBe der Darstellungsberei-
che) einer Perspektive vornehmen, bleiben diese auch bei nachfolgenden Pro-
grammstarts wirksam. Wie Sie bereits wissen, konnen Sie beliebig viele weitere
Sichten offnen. Auch diese werden bei spiteren Sitzungen automatisch gedftnet.
Beides gilt allerdings nur, bis Sie eine Perspektive schlieSen. Nach dem erneuten

66



Perspektiven, Sichten und Editoren

Offnen sind die zusitzlichen Sichten ebenso wie Anderungen am Layout ver-
schwunden. Stattdessen gelten wieder die von mir eben angesprochenen Grund-
einstellungen. Zu diesen konnen Sie auch im laufenden Betrieb zurtickkehren,
indem Sie WINDOW « RESET PERSPECTIVE oder RESET im Kontextmenii der Perspek-
tive aufrufen und die anschliefende Riickfrage bestitigen.

= Save Perspective As... @

Enter or select a name to save the current
perspective as.

MName: m

Existing Perspectives:

Bacvs Repository Exploring
<3 Debug

& Java (default)

$,JJava Browsing

'E:JJava Type Hierarchy

(@) Planning

[[\:, Resource

£0Team Synchronizing

 —r— E———

Abbildung 248 Dialog zum Speichern von Perspektiven

Was aber, wenn Sie Anpassungen an einer Perspektive dauerhaft speichern
mochten? Haben Sie sich beispielsweise an die Sicht Tasks gewohnt, ist es lastig,
sie nach dem Offnen einer Perspektive von Hand aufrufen zu miissen. In diesem
Fall ist WINDOW « SAVE PERSPECTIVE As dullerst niitzlich. Mit dieser Funktion kon-
nen Sie nimlich benutzerdefinierte Perspektiven erzeugen sowie Anderungen an
Standard-Perspektiven dauerhaft sichern.

Um dies zu testen, wechseln Sie bitte in die Java-Perspektive oder 6ffnen Sie
diese. Fugen Sie der Perspektive nun eine Sicht Ihrer Wahl hinzu und positionie-
ren diese nach Belieben auf der Workbench. Offnen Sie anschliefend den in Ab-
bildung 2.18 gezeigten Dialog Save Perspective As, indem Sie WINDOW « SAVE PER-
SPECTIVE As aufrufen.

Sie haben die Moglichkeit, Threr Perspektive einen eigenen Namen zu geben
oder eine bestehende zu tiberschreiben. Klicken Sie hierzu bitte in der Liste der
existierenden Perspektiven auf Java (default) und schliefen den Dialog durch An-
klicken von OK. Eclipse wird Sie nun darauf aufmerksam machen, dass eine Per-
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spektive mit dem eingegebenen Namen bereits existiert. Klicken Sie auf Yes, um
das Uberschreiben dieser Perspektive zu bestitigen.

Rufen Sie den Dialog Save Perspective As bitte erneut auf, wahlen dieses Mal aller-
dings einen eigenen, nicht existierenden Namen, zum Beispiel meine Java Pers-
pektive. Sie werden feststellen, dass der Name sofort in der Schnellzugriffsleiste
erscheint. Auflerdem wird Ihre eigene Perspektive im Dialog Open Perspective
aufgefiihrt, den Sie durch Anklicken von WINDOW « OPEN PERSPECTIVE « OTHER eI-
reichen. Léschen konnen Sie eigene Perspektiven tibrigens im Dialog Preferences
in dessen Zweig GENERAL « PERSPECTIVES.

Sie konnen nun eigene Perspektiven erstellen sowie Anderungen an bestehenden
vornehmen. Allerdings haben wir uns bisher auf Sichten sowie das Layout inner-
halb der Workbench beschrinkt. Eclipse bietet jedoch viel weiterreichende Ein-
flussmoglichkeiten auf Perspektiven. Mit diesen mochte ich mich nun beschif-
tigen.

Perspektiven anpassen

Die Wahl einer Perspektive hat nicht nur Einfluss darauf, wie Ihnen Informatio-
nen prasentiert werden, sondern auch, welche Funktionen in der Meniileiste
sowie der Toolbar am oberen Rand der Workbench verftigbar sind. Thnen ist viel-
leicht aufgefallen, dass der Inhalt der Meniis WINDOW « OPEN PERSPECTIVE und
WINDOW « SHOW VIEW abhingig von der gerade aktiven Perspektive ist. Welche
Mentipunkte zu sehen sind, stellen Sie im Dialog Customize Perspective ein, den
Sie in Abbildung 2.19 sehen.

Auf dessen Registerkarte Shortcuts gibt es den Bereich Submenus, in dem Sie den
Meniis NEw, OPEN PERSPECTIVE und SHOw VIEw Elemente hinzufiigen konnen.
Jedes dieser Elemente ist einer Kategorie zugeordnet. Hierzu ein Beispiel: Fiir das
Menii SHow VIEw gibt es unter anderem die Kategorie Java, zu der beispiels-
weise die Elemente Package Explorer, JUnit und Javadoc gehoren. Standardmafig
sind Declaration, Javadoc und Package Explorer mit einem Hikchen versehen. Die
entsprechende Sicht erscheint also, wenn Sie das Menii in der Mentleiste auf-
klappen. JUNIT hingegen ist nicht zu sehen. Um auch diese Sicht anzuzeigen,
miissen Sie das gleichnamige Hikchen setzen.

Neben Meniis beeinflussen Sie mit dem Dialog Customize Perspective auch, wel-
che Elemente in der Toolbar am oberen Rand der Workbench sowie in der Me-
nileiste angezeigt werden. Wechseln Sie hierzu bitte auf die Registerkarte Com-
mands, die Sie in Abbildung 2.20 sehen.
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= Customize Perspective - Java [ [ eSS
Shortcuts | Commands
Select the shortcuts that you want to see added as cascade items to the following submenus. The selections made will only affect the
current perspective (Java).
Submenus: Shortcuts:
iNew l Shortcut Description
Shortcut Categories: @ Annotation Create an annotation type
Vs @Cla;; Create a Java class
Examples @ Enum Create an enum type
KML @Iﬂterface Create a Java interface
[E| General @Java Project Create a Java project
&) Java & Java Project from Existing... Create a Java project from an existing Ant buildfile on the f
Java Run/Debug E?Package Create a Java package
] JUnit &9 Source Folder Create a Java source folder
@ Mylyn
Other
Team
XML
4 L[} [
@ [ oK | [ Cancel

Abbildung 219 Dialog zum Anpassen von Perspektiven

Sie ist in die drei Bereiche Available command groups, Menubar details und Toolbar
details unterteilt. Command groups fassen Mentipunkte und Toolbar-Elemente zu-
sammen, die eine Sinneinheit ergeben. Beispielsweise gehoren zu Team alle
Mentieintrdge und Symbole, die sich auf Funktionen zur Arbeit im Team bezie-
hen. StandardmaBig ist diese command group deaktiviert. Um sie einzuschalten,
setzen Sie bitte ein Hikchen vor Team.

Durch Anklicken einer command group legen Sie also fest, ob die Ihr zugeordne-
ten Menii- und Toolbareintrige angezeigt werden, falls die betreffende Perspek-
tive aktiv ist. Das gezielte Ein- oder Ausblenden bestimmter Elemente einer sol-
chen Gruppe ist iibrigens nicht moglich.

Nach dieser Einfithrung in die Bedeutung und Funktionsweise von Perspektiven
wende ich mich im nidchsten Abschnitt dem Java-Editor zu. Ich zeige Ihnen, wie
Sie ihn an Thre Bedirfnisse anpassen und wie Sie seine fortgeschrittenen Funk-
tionen nutzen, um effizient Java-Quelltexte einzugeben und zu bearbeiten.
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= Customize Perspective - Java =3 Fol 5
Commands

Select the command groups that you want to see added to the current perspective (Java). The details field identifies which menu items
and/or toolbar iterns are added to the perspective by the selected command group.

Available command groups: Menubar details: Toolbar details:
B cvs ol a Mavigate » [ Search toolbar
[ Debug (# Open Type... (#2 Open Type

Editor Navigation Open Type in Hierarchy...
4 Project »
& Generate Javadoc...

Editor Presentation
External Tools
Java Coding

m

Java Debug
Java Editor Presentation

Java Search
JUnit
Keyboard Shortcuts

Launch
Mylyn Help

TREEEEEEEOREEEDE

Mylyn Java %

Use F2 to display the description for a selected command item.

@ [ ok ][ cancel

Abbildung 2.20 Registerkarte Commands des Dialogs Customize Perspective

2.2 Java-Programme eingeben und bearbeiten

Die Eingabe und Pflege von Java-Quelltexten bildet einen Schwerpunkt Ihrer Ar-
beit mit Eclipse. Aus diesem Grund ist ein routinierter Umgang mit dem Java-
Editor wichtig. Die hierfiir notwendigen Grundlagen mochte ich Thnen in diesem
Abschnitt vermitteln. Wichtig ist aber, dass Sie die hier erlernten Funktionen
kontinuierlich einsetzen und {iben.

2.2.1  Einstellungen vornehmen

Sie haben in Kapitel 1, Hands on Eclipse, bereits ein Java-Programm geschrieben.
Die ersten Schritte mit dem Java-Editor liegen also schon hinter Ihnen. Aus die-
sem Grund zeige ich Ihnen im Folgenden, wie Sie ihn an Thre Bediirfnisse anpas-
sen konnen.

Zeilennummern einblenden

Wie Sie wissen, blendet Eclipse am unteren Rand der Workbench eine Statuszeile
ein, die in Abbildung 2.21 zu sehen ist. In der Standardeinstellung enthilt sie
unter anderem die sogenannten Fast Views, die Sie aus Abschnitt 2.1.2, Sichten,
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kennen. Auflerdem konnen Sie die Cursor-Position ablesen, sofern ein Editor ge-
offnet und aktiv ist. Die erste Zahl gibt in diesem Fall die aktuelle Zeilennummer
an. Die zweite nennt die Spalte, in der sich der Cursor gerade befindet.

2 s | Writable | Smart Insert | 1:1 I

Abbildung 2.21 Statuszeile mit Fast Views und Anzeige der Cursor-Position

Noch mehr Ubersicht erhalten Sie, wenn Sie die Zeilennummern unmittelbar im
Eingabebereich anzeigen lassen.

=8
1 package -systempropertyviewer;oq -
2 =Y
3@import -java.util.Enumeration;[]
& ng
9 @SuppressWarnings ("serial™)=q
10 public class SystemPropertyvViewer extends  JFrame {57 L
11 =g 3
1205k public static void main (String[] args) {=1
13 = » JFrame -f = new JFrame ("SystemPropertyViewer™) ;=9
14 = = f.setDefaultCloselperation (JFrame.EXIT ON CLOSE) ;=7
15 = = Jlexthrea ta = new JlextArea (10, -40) ;=7
16 = » ta.setEditable (false) ;=7 | |
17 = = ta.setText (getSystemProperties()) ;=1
18 = = f.getContentPane () .add (ta) ;=7
9 = = f.pack () ;=1
20 = » f.setVisible (truoe) ;=9
21 = }=g
22 =Y
i —— e A A B D e e e e e e T e e S - — A% rRer s i
4 4

Abbildung 2.22 Java-Editor mit Zeilennummern und nicht druckbaren Zeichen

Offnen Sie hierzu bitte den Dialog Preferences und navigieren Sie zum Knoten GE-
NERAL « EDITORS » TEXT EDITORS. Setzen Sie bitte jeweils ein Hikchen vor Show
Line Numbers und Show whitespace characters. Wie Sie in Abbildung 2.22 sehen,
erleichtert die zweite Funktion das Auffinden von nicht druckbaren Zeichen, bei-
spielsweise Tab-Stopps und Zeilenumbriichen. Um wihrend der Eingabe zu einer
bestimmten Zeile zu springen, rufen Sie bitte NAVIGATE » GO To LINE auf oder

driicken Sie die Tasten (Strg]-[L].

In Folgenden mochte ich Thnen zeigen, wie Sie die Formatierung des Quelltextes
an Thre Bedirfnisse anpassen.

Formatierung des Quelltextes

Es gibt unzdhlige Meinungen und Konventionen, wie ein Java-Quelltext forma-
tiert werden sollte. Dies beginnt bei relativ einfachen Fragestellungen, etwa, ob
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die Tab-Weite zwei oder vier Leerzeichen entspricht. Gerne diskutiert wird auch,
ob die 6ffnenden geschweiften Klammern von Methodenrtimpfen in der Zeile
der Methodensignatur oder alleine fiir sich stehen missen.

Wenn Sie keine Mitstreiter haben, ist es letztlich eine Frage des Geschmacks, fiir
welche der unzihligen Varianten Sie sich entscheiden. Anders verhilt es sich bei
der Arbeit im Team. Hier sind feste Vorgaben unerlésslich. Zum einen ist es dr-
gerlich, stindig sich dndernde Schreibweisen vorzufinden. Zum anderen behin-
dert es die Arbeit mit Werkzeugen zur Versionsverwaltung. Fiir solche Tools
macht es ndmlich einen groen Unterschied, wenn sich die Lage von geschweif-
ten Klammern dndert. Sie als Entwickler haben dann mit vermeintlichen Unter-
schieden zu kampfen, die letztlich gar keine sind.

Wie tiblich nehmen Sie solche Einstellungen im Dialog Preferences vor. Navigie-
ren Sie hierzu bitte zu JAVA « CODE STYLE » FORMATTER. Die Formatierung ge-
schieht auf der Basis sogenannter Profile. Wie sich ein solches Profil auf den
Quelltext auswirkt, kénnen Sie in der Vorschau unterhalb der Klappliste Active
profile in Abbildung 2.23 sehen. Um ein Gefiihl fiir die Mdglichkeiten zu bekom-
men, probieren Sie bitte die vorhandenen Profile aus.

Wenn Sie Anderungen vornehmen mochten, iiberlegen Sie bitte zunichst, wel-
ches der vorhandenen Profile Ihren Vorstellungen am ehesten entspricht.
Klicken Sie anschlieBend auf die Schaltfliche NEw, worauthin sich der Dialog
New Profile 6ffnet. Er ist in Abbildung 2.24 zu sehen. Nachdem Sie einen Profil-
namen vergeben und das Profil, auf dem ihre Einstellungen basieren sollen, aus-
gewihlt haben, konnen Sie den Dialog mit OK schlieen. Achten Sie bitte darauf,
dass Open the edit dialog now mit einem Hikchen versehen ist.

Auf den ersten Blick wirkt der Dialog zum Bearbeiten eines Profils in Abbildung
2.25 sicher beeindruckend. Aber bedenken Sie, dass Ihr eigenes Profil auf einer
soliden Grundlage aufbaut, sodass Sie vermutlich nur an wenigen Einstellungen
Anderungen vornehmen werden. Ein paar davon méchte ich Ihnen nun zeigen.

Die von mir angesprochene Tab-Breite, also wie viele Leerzeichen einem Tab-
Stopp entsprechen, stellen Sie auf der Registerkarte Indentation ein. Als Tab Policy
wihlen Sie Tabs only. Der Wert, den Sie bei Tab size eingeben, wird nach kurzer
Verzogerung automatisch in der Vorschau dargestellt. Probieren Sie dies ruhig
aus. Wie Klammern angeordnet werden, stellen Sie auf der Registerkarte Braces
ein. Um beispielsweise die Klammern in der Zeile unter dem ersten Modifier
einer Methodensignatur erscheinen zu lassen, wahlen Sie fiir Method declaration
den Wert Next line.
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type filter text Formatter Prmr
b General Configure Project Specific Settings...
b gl:h Active profile:
che
» Help [Ecipse 2.1 [built-in] ») [ Edite ][ Remove
[+ Install/Update
4 Java ’ New... ” Import... ]
i Appearance Preview:
[ Build Path S i
4 Code Style * A sample source file for the code formatter pre
Clean Up ®f
Code Templates
Formatter package mypackage;
Organize Imports import java.util.LinkedList;
1 Compiler public class MyIntStack {
B Dehug private final LinkedList fS5tack;
5 Editor public MyIntStack() {
5 Installed JREs fStack = new LinkedList({):
Junit oo
Properties Files Editor public int pop(} { _ _
Myly return ( (Integer) fStack.removeFirst()).ir
n
. Run/Deb !
i hun/Debug public void push(int elem) {
b Tea_m . fStack.addFirst (new Integer (elem));
Validation 3
& Web and XML public boolean isEmptv() {
retorn fStack.isEmpty ()
}
}
< I | »
’R{stme Defaulls] ’ Apply ]
@ [ ok ][ canca |

Abbildung 2.23 Die Seite Formatter des Dialogs Preferences

Profile name:

Initialize settings with the following profile:

| Eclipse [built-in] -

Open the edit dialog now

@ [ oK | [ cancat |

Abbildung 2.24 Dialog zum Anlegen eines neuen Profils
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= Profile 'Eclipse 2.1 [built-in]'

Profile name: | Eclipse 2.1 [built-in] [ EBport. |
Ingentation | Braces | White Space| Blank Lines| New Lines| Control | Line Wrapping| Comi |

General settings Preview: Show invisible characters

Tab policy: Tabs only - = -

L * Indentation
[T Use tabs only for leading indentations s
Indentstion size: \j] class Example {
— int[] myArray = {1, 2, 3, 4, 5, 6};
Tab size: 4 int thelnt = 1:

String someString = "Hello";
double aDouble = 3.0:
void foo(int a, int b, int c, int d, int e, int f)

Alignment of fields in class declarations

Allgn fields in columns switch (a) {
case 0 :
Indent Other.doFoo () ; =
[] Declarations within class body break;
default :
Declarations within enum declaration Other.doBaz {};
Declarations within enum constants }

H

[¥] Declarations within annotation declaration void bar(List ) {

[¥] Statements within method/constructor body for (int i = 0; i < 10; i++) {
Statements within blocks v.add(new Integer({i)};
H
Staternents within 'switch' body '
Staternents within 'case’ body H E
- ) enum MyEnum {
break' statements UNDEFINED (0} {
[] Empty lines wvoid foof() {
+ -
4 L ]
@ apply | [ ok ] [gmGancel

Abbildung 2.25 Dialog zum Bearbeiten eines Profils

Wie so oft gilt auch im Zusammenhang mit Formatierungen das Prinzip »Weni-
ger ist mehr«. Wenn es keine abweichenden firmen- oder teaminternen Konven-
tionen gibt, rate ich Ihnen, die Vorgaben soweit wie moglich beizubehalten.

Und gerade bei der Arbeit im Team ist es wichtig, sich auf ein gemeinsames Profil
zu verstindigen. Sie konnen es durch Anklicken der Schaltfliche Export im Dia-
log zum Bearbeiten eines Profils exportieren und den Teammitgliedern zur Ver-
fiigung stellen. Ihre Kollegen importieren das Profil anschliefend, indem sie die
Schaltfliche Import auf der Seite Formatter des Dialoges Preferences anklicken.

Um die Formatierungseinstellungen auf Ihren Quelltext anzuwenden, rufen Sie
bitte die Meniifunktion SOURCE « FORMAT auf oder driicken die Tastenkombina-
tion (Ctr1]+(eJ+[F]. Sofern Sie einen Bereich markiert haben, wirkt sich die For-
matierung nur auf diesen aus, andernfalls auf der kompletten Quelltext.

2.2.2 Der Java-Editor

Sie haben in Kapitel 1, Hands on Eclipse, bereits erste Erfahrungen im Umgang
mit dem in Eclipse eingebauten Java-Editor gemacht. Allerdings habe ich dort be-
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wusst viele interessante Aspekte ausgeklammert, auf die ich im Folgenden aus-
fithrlicher eingehen mochte.

Damit Sie meine Ausfithrungen am Bildschirm nachvollziehen kénnen, offnen
Sie bitte das Projekt SystemPropertyViewer und legen eine leere Klasse Test an.
Klicken Sie hierzu mit der rechten Maustaste auf die Wurzel des Projekts und
wihlen dann NEw « Crass. Die im Dialog New Java Class voreingestellten Werte
konnen Sie weitgehend beibehalten. Setzen Sie aber bitte ein Hikchen vor Gene-
rate comments und public static void main(String [] args). Geben Sie als Namen der
Klasse Test ein und schlieBen den Dialog mit Finish. Die neue Klasse wird im Pa-
ckage Explorer angezeigt und in einem Darstellungsbereich gedftnet.

Syntax Highlighting

Wenn Sie einen Blick auf den Quelltext der Klasse Test werfen, fillt sofort die un-
terschiedliche Farbe bestimmter Code-Bestandteile auf. Beispielsweise sind nor-
male Kommentare (//) grin, wihrend Javadoc-Kommentare (/** */) in verschie-
denen Blaut6énen dargestellt werden. Java-Schliisselworter wiederum erscheinen
in einem dunklen Rot.

Erwartungsgemdll konnen Sie diese Farbgebung Thren Wiinschen entsprechend
anpassen. Offnen Sie hierzu bitte den Dialog Preferences und navigieren Sie zum
Knoten JAVA « EDITOR « SYNTAX COLORING. Wie Sie in Abbildung 2.26 sehen, kon-
nen Sie anhand einer Vorschau priifen, wie sich Thre Anderungen auswirken
wirden.

Wie schon bei der Formatierung des Quelltextes rate ich Ihnen aber auch hier,
die Voreinstellungen moglichst beizubehalten. Haben Sie sich an IThr individuel-
les Farbschema gewohnt, wird Thnen die Darstellung in Standardinstallationen
ungewohnt erscheinen.

Eclipse bietet eine Reihe von Funktionen an, die Sie bei der Eingabe von Quell-
texten unterstiitzen. Einige davon mochte ich Thnen im Folgenden vorstellen.

Unterstiitzung bei der Texteingabe

Solche Funktionen wurden im Menii SOURCE zusammengefasst. Mit Toggle Com-
ment konnen Sie die Zeile, in der sich der Cursor befindet, zu einer Kommentar-
zeile machen. Rufen Sie die Funktion erneut auf, werden die Kommentarzeichen
wieder entfernt. Bitte probieren Sie dies aus, indem Sie den Cursor in die Zeile
// TODO Auto-generated method stub bewegen und anschliefend die Tastenkom-
bination (ctri1]J+(/] driicken. TOGGLE COMMENT wirkt iibrigens auch auf Berei-
che. Jede markierte Zeile wird beim ersten Aufruf mit // versehen.
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syntax

%V

Syntax Coloring

S

4 Ant
Editor
4 Java
4 Editor
Syntax Coloring
4 Web and XML
4 DTD Files
Syntax Coloring
4 XML Files
Syntax Coloring

Default colors and font can be configured on the Text Editors and on the

Colors and Fonts preference page.

Element:
= [_]Enable
Javadoc
Calar
Comments :]
[JBold
[ iealic
[ Strikethrough
[[] Underline
Preview:
JrR

* This is about <code>ClassName</code>.

* {@link com.yourCompany.aPackage.Interface}

* @fanthor author

* @deprecated use <code>0therClass</code>

=/
public class ClassName<E> implements Interface<Sti -«

Select getters and setters to create:

4 [¥] & modus
o getModus()
o setModus(int)

Insertion point:

Allow setters for final fields (remove 'final' modifier from fields if necessary)

i 2of2selected.

@

Cursor E’lﬁnn - 1
Sort by:
Fields in ﬂel{sﬂﬂel E-Ils - }
Access modifier
@ public () protected @) default ©) private
final synchronized
Generate method comments

The format of the getters/setters may be configured on the Code Templates preference page.

I 0K ]

Cancel

Abbildung 2.27 Dialog zum Anlegen von Gettern und Settern

76



Java-Programme eingeben und bearbeiten | 2.2

Ebenfalls duflerst praktisch ist es, bestimmte Elemente wie Konstruktoren, Vari-
ablendeklarationen und Methoden mit Kommentarblécken versehen zu konnen.

= Generate Constructor using Fields [ ||

Select super constructor to invoke:

[objecto -]

Select fields to initialize:

modus Select All
Up
Down
Insertion point:
[ Cursor position -

Access modifier

@ public () protected () default () private

D Generate constructor comments
[] Omit call to default constructor super(}

The format of the constructors may be configured on the Code Templates preference page.

i 10f1 selected.

@ [ oK | [ cancel

Abbildung 2.28 Dialog zum Erzeugen eines Konstruktors

Hierzu ein Beispiel. Fiigen Sie der Klasse Test eine Methode test () hinzu. Nach-
dem Sie die 6ffnende Klammer des Methodenrumpfes getippt haben, driicken
Sie bitte die Taste («]. Eclipse wird automatisch die schliefende Klammer hin-
zuftigen und den Cursor in einer leeren Zeile platzieren. Rufen Sie nun SOURCE -
GENERATE ELEMENT COMMENT auf oder driicken Sie die Tastenkombination
(a1t]+(e]+([9]). Die IDE erzeugt darauthin oberhalb der Zeile mit der Methoden-
signatur einen mehrzeiligen Kommentar.

Die Funktionen des Meniis SOURCE lassen sich verschiedenen Kategorien zuord-
nen. Eine, die sich der Behandlung von Kommentaren widmet, haben Sie eben
kennengelernt. Die zweite beschiftigt sich mit der Formatierung des Quelltextes.
Auch diese kennen Sie bereits. Die dritte Kategorie fasst Funktionen zum auto-
matischen Erzeugen von Methoden und Konstruktoren zusammen. Um sie aus-
zuprobieren, stellen Sie bitte sicher, dass Thre Klasse Test nur noch aus der Klas-
sendeklaration besteht. Alle anderen Bestandteile 16schen Sie bitte.
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Fligen Sie nun bitte folgende Zeile ein: private int modus:. Rufen Sie anschlie-
Bend bitte SOURCE » GENERATE GETTERS AND SETTERS auf. Sie sehen den Dialog Ge-
nerate Getters and Setters, dessen Vorbelegung in etwa Abbildung 2.27 entspre-
chen sollte. In ihm konnen Sie einstellen, fiir welche Variablen entsprechende
Methoden erzeugt werden und wo diese im Quelltext platziert werden. Schlie-
Ben Sie den Dialog bitte durch Anklicken der Schaltfliche OK. Eclipse hat der
Klasse Test die beiden Methoden getModus () und setModus () hinzugefiigt.

Da jede Eigenschaft einer Klasse in deren Konstruktor initialisiert werden sollte,
fiigen Sie Test bitte einen solchen hinzu. Auch hier ist Ihnen die IDE behilflich.
Rufen Sie die Funktion SOURCE « GENERATE CONSTRUCTOR USING FIELDS auf. Sie
sehen den in Abbildung 2.28 gezeigten Dialog Generate Constructor using Fields.
Da Konstruktoren normalerweise vor Methoden stehen, wihlen Sie als Insertion
point den Wert First method. Da Test keine explizite Elternklasse braucht, setzen
Sie bitte ein Hakchen vor Omit call to default constructor super(). Wenn Sie moch-
ten, kdnnen Sie einen Kommentar erzeugen lassen, der dem Konstruktor voran-
gestellt wird. SchlieBen Sie bitte den Dialog durch Anklicken der Schaltfliche OK.

Wie Sie gesehen haben, lassen sich mit Eclipse eine Reihe von haufig wiederkeh-
renden Aufgaben automatisieren. Hierzu gehort auch das Einfiigen von Quell-
text-Bestandteilen mittels SOURCE « SURROUND WITH. Im folgenden Abschnitt
mochte ich Thnen noch die Funktion Externalize Strings vorstellen, die Texte in
separate Dateien auslagert.

Texte auslagern

Das Auslagern von Texten in separate Dateien ist vor allem im Hinblick auf die
Ubersetzung in andere Sprachen sinnvoll, kann aber auch zu einer Reduzierung
des bendtigten Speicherplatzes fithren, indem es der Mehrfachdeklaration von
Texten vorbeugt. Aulerdem entstehen auf diese Weise tbersichtlichere Quell-
texte. Um diese Funktion auszuprobieren, fligen Sie der Klasse Test bitte die fol-
gende Zeile hinzu:

private String meldung = "Herzlich Willkommen";

Offnen Sie nun den in Abbildung 2.29 gezeigten Dialog Externalize Strings,
indem Sie SOURCE « EXTERNALIZE STRINGS aufrufen.

Ausgelagerte Texte werden Uiber sogenannte Schliissel angesprochen. In der Ta-
belle Strings to externalize legen Sie fest, welcher Schliissel zu welchem Text ge-
hort. Mit den Schaltflichen Externalize, Internalize und Ignore steuern Sie, wie die
IDE mit Texten, die sie in IThrem Quelltext gefunden hat, umgehen soll. Beispiels-
weise konnten Sie einen bereits ausgelagerten Text wieder in den Quelltext tiber-
nehmen oder eine Meldung vom Auslagern ausnehmen.
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Externalizes strings from code into a properties file. The auto-generated keys should be adjusted. "=
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Enter common prefix for generated keys (optional): | [T

Strings to edtemalize

Filter all exsting ignered and externalized entries

Edternalize

Value Key
& Herzlich Willkommen Test0
Ignore
Rename keys...

Context:

T o
" [
=

fun
* @author Administrator i
4- L3

Accessor class:

[ Messages - Arbeiten mit Eclipse/sre/messages.properties «| | Configure...
@ [ <Back | Met> ][ Bmsh | [ canca

Externalize Strings in 'Testjava' =
The following changes are necessary to perform the refactoring. @’

Changes to be performed 43|~

@, Createfile \Arbeiten mit Eclipse\src\Messages,java

Test java - Arbeiten mit Eclipse/src
&, Create file Arbeiten mit Eclipse\sic\messages.properties

3

[3] Create file \Arbeiten mit Eclipse\srciMessagesjava

import java.util.MissingResourceException:
import java.util.ResourceBundle:

public class Messages {
private static final String BUNDLE NAME = "messages": //SNON-NLS-1%

private static final ResourceBundle RESOURCE_BUNDLE = ResourceBundl
.getBundle (BUNDLE_NAME) ;

private Messages() {

)
public statie String getString(String key) {
try {
return RESOURCE_BUNDLE.getString (key):
} catch (MissingRescurceException e) {
. e 44t e 4 -
® <Back | Net> |[ Enish ][ Cancel

Abbildung 2.30 Vorschau der Anderungen am Quelltext
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Wie Sie in Abbildung 2.30 sehen, ist der Text Herzlich Willkommen mit einem
Hikchen versehen, wird also ausgelagert. Er wird tiber den Schliissel Test.0 an-
gesprochen. Sie konnen jeden Schliissel automatisch mit einem Prifix versehen
lassen, das standardmifRig dem Namen der Klasse entspricht. Mochten Sie ohne
ein Prifix arbeiten, lassen Sie das entsprechende Feld einfach leer. Sie haben
auch die Moglichkeit, Schliisselnamen vollkommen individuell zu vergeben. Kli-
cken Sie nun bitte auf Next.

Eclipse wird Sie auf ein Problem hinweisen. Die Datei messages.properties, wel-
che die Texte spiter aufnehmen wird, existiert naimlich noch nicht. Die IDE legt
die Datei spiter jedoch automatisch an. Klicken Sie bitte erneut auf Next. Der Di-
alog Externalize String enthilt eine Vorschau der Anderungen, die an Threm
Quelltext vorgenommen werden, wenn Sie auf Finish klicken. Abbildung 2.30
zeigt diese Vorschau.

Um zu prifen, ob die beiden genannten Dateien tatsichlich angelegt wurden,
werfen Sie bitte einen Blick in den Package Explorer. Die Klasse Messages finden
Sie im selben Paket wie Test. Die Datei messages.properties wird als letztes Ele-
ment des Verzeichnisses src angezeigt.

Sie haben bisher zahlreiche Funktionen kennengelernt, die IThnen dabei helfen,
Java-Programme komfortabel einzugeben und zu bearbeiten. Voraussetzung fiir
fliissiges Arbeiten ist aber auch das schnelle Bewegen im Code. Im folgenden Ab-
schnitt beschiftige ich mich deshalb mit der Navigation innerhalb des Quelltex-
tes, aber auch mit dem Umschalten zwischen mehreren Editoren.

2.2.3 Navigation

Lassen Sie mich diesen Abschnitt mit einer Frage beginnen. Was bedeutet eigent-
lich Navigation? Grundsitzlich versteht man darunter das Bewegen im Quelltext
mithilfe der Cursortasten bzw. dem direkten Anspringen einer Position durch
Anklicken mit der linken Maustaste. Eine weitere Moglichkeit, gezielt zu be-
stimmten Bereichen eines Programms zu gelangen, habe ich Thnen mit NAVIGATE
+ Go TO LINE vorgestellt.

Nicht in den Bereich Navigation hingegen fillt das Verschieben des sichtbaren
Ausschnitts eines Editors. Denn Sie sehen zwar einen anderen Teil Ihres Pro-
gramms, allerdings passt sich die Cursor-Position nicht an. Sie konnen dies pri-
fen, indem Sie einen Blick auf die Statuszeile werfen. Sobald Sie eine beliebige
Taste driicken, wird der sichtbare Bereich auch wieder der Cursor-Position an-
geglichen.
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Eine weitere Form der Navigation méchte ich Thnen nun zeigen. Auch hier geht
es um das unmittelbare Anspringen eines Abschnitts im Quelltext. Eclipse bietet
Ihnen namlich zwei Listen, in denen Sie solche Sprungziele definieren kénnen:
Aufgaben und Lesezeichen.

Aufgaben

Im Abschnitt Ein neues Projekt anlegen in Kapitel 1, Hands on Eclipse, habe ich
Ihnen die Sicht Tasks bereits kurz vorgestellt. Sie zeigt Aufgaben, die entweder au-
tomatisch durch den Eclipse-eigenen Java-Compiler oder explizit durch Sie ange-
legt wurden. Welche Aufgaben das System selbstindig erzeugt, steuern Sie tiber
die Seite JAVA « COMPILER » TASK TAGS des Dialogs Preferences, die in Abbildung
2.31 zu sehen ist. Hierzu weisen Sie einem Schliisselwort eine Prioritit zu. Bei-
spielsweise haben Aufgaben, die das Wort FIXME enthalten, eine hohe Prioritit,
wohingegen TODO Aufgaben mit normaler Prioritit kennzeichnet.

= Preferences E= B0 >
task tags Ew | Task Tags L=l A
4 lava . Configure Project Specific Settings...
4 Compiler Strings indicating tasks in Java comments. The entry marked as default will be
Task Tags used in the code templates.
4 Web and XML
Task Tags Tag Priority Mew...
To00 .
TODO (default) Normal
LCase sensitive task tag names
[Rmole Qefanhsl [ Apply ]
@ [ oK J [ cancel |

Abbildung 2.31 Dialog zum Anlegen und Bearbeiten von Task Tags

Probieren Sie das Anlegen von Aufgaben durch den Java-Compiler bitte aus,
indem Sie in Threr Klasse Test mehrere Kommentare anlegen, die die Worter
FIXME und TODO enthalten. Sobald Sie den Quelltext speichern, wird die Sicht
Tasks entsprechend aktualisiert. Falls sie nicht ge6ffnet ist, rufen Sie bitte WIN-
DOW + SHOW VIEW « TAsks auf. Sie werden bemerken, dass Aufgaben mit hoher
Prioritdt mit einem roten Ausrufezeichen gekennzeichnet werden.
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Um zu der Zeile im Quelltext zu navigieren, die eine Aufgabe enthilt, kdnnen Sie
die betreffende Zeile der Sicht doppelklicken. Ein Klick mit der rechten Maus-
taste hingegen offnet das Kontextmenti der Aufgabe. Es enthilt unter anderem
den Meniipunkt Go To, der dieselbe Funktion ausfiihrt. Die Sicht Tasks ist tibri-
gens unabhingig von einem Editor verwendbar. Sie sehen also auch solche Auf-
gaben, deren Quelltext im Moment nicht ge6ffnet ist. Ein Doppelklick 6ffnet die
Datei und positioniert den Cursor an der Stelle, die die Aufgabe enthilt. Interes-
sant ist die Funktion SHOW IN « PACKAGE EXPLORER des Kontextmentis, die die be-
treffende Klasse in der Sicht Package Explorer zeigt.

2 Add Task (=]

Description: |

Priority: [T] Completed

On Element:
In Folder:

Location:

@ oK | [ cancel

Abbildung 2.32 Anlegen einer neuen Aufgabe

Im Gegensatz zu durch das System erzeugten Aufgaben missen solche, die Sie
selbst anlegen, keinen Bezug zu einem Quelltext haben. Sie kénnen dies testen,
indem Sie ADD Task des Kontextmendiis aufrufen. Die Felder On element, In Folder
und Location des in Abbildung 2.32 gezeigten Dialogs Add Task sind leer und
nicht anwihlbar. Geben Sie bitte einen beliebigen Aufgabentext ein und schlie-
Ben den Dialog durch Klick auf die Schaltfliche OK. Erwartungsgemal bleibt ein
Doppelklick auf die neue Aufgabe ergebnislos.

Naturlich kénnen Sie auch Aufgaben erstellen, die sich auf eine Zeile Ihres Quell-
textes beziehen. Fahren Sie hierzu in den linken (hellgrauen) Randbereich des
Editors und driicken die rechte Maustaste. Darauthin 6ffnet sich ein Kontext-
menii, das unter anderem die Funktion ADD TAsK enthilt. Bitte wihlen Sie diesen
Eintrag aus. Sie sehen den Thnen bereits bekannten Dialog Add Task. Allerdings
sind nun die Felder On element, In Folder und Location mit dem Namen der Datei,
deren Verzeichnis sowie der aktuellen Zeilennummer vorbelegt.

Aufgaben, die Sie selbst angelegt haben, kénnen Sie jederzeit durch Setzen eines
Hiakchens in der Spalte mit einem Hdkchen-Symbol als erledigt markieren. Solche
beendeten Aufgaben lassen sich einzeln oder komplett 16schen. Offnen Sie hierzu
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das Kontextmenii einer Aufgabe und wihlen Sie Delete oder Delete Completed
Tasks. Durch den Eclipse-Compiler erzeugte Aufgaben lassen sich derzeit nur
durch Loschen des betreffenden Kommentars entfernen.

Aufgaben sind also eine Art von Sprungmarken, mit denen Sie Teile Ihres Quell-
textes, an denen Sie noch Korrekturen vornehmen missen, im schnellen Zugrift
haben.

Bookmarks

Auch Lesezeichen sind Verweise auf Zeilen im Quelltext und werden wie Aufga-
ben mit einem Befehl des Kontextmeniis im linken Randbereich des Java-Editors
erzeugt (ADD BOOKMARK). Beim Anlegen eines Lesezeichens miissen Sie einen
Namen vergeben, der es moglichst knapp beschreiben sollte. Eclipse schligt hier
den Inhalt der betreffenden Zeile (bzw. bei sehr langen Zeilen einen Teil davon)
vor. Sie sollten abwdgen, ob Sie auf diese Weise das Lesezeichen eindeutig zuord-
nen koénnen oder gegebenenfalls einen alternativen Namen vergeben.

[z Problems (@ Javadoc (@; Declaration (&'—; Tasks ﬂ:ﬂ] Bookmarks &2 X v =0
2 iterns
Description = Resource Path Location
private String meldung = Messages.getStrir Test,java Arbeiten mit Eclipse/src linel3
public int getModus() { Test.java Arbeiten mit Eclipse/src line 20

Abbildung 2.33 Die Sicht Bookmarks

Wie auch Aufgaben speichern Lesezeichen eine Zeilennummer, einen Dateina-
men sowie das Verzeichnis der Datei. Diese Informationen werden in der Sicht
Bookmarks in Abbildung 2.33 angezeigt. Um sie zu 6ffnen, wihlen Sie bitte WIN-
DOW « SHOW VIEW « OTHER. Sie sehen nun den Dialog Show View. Die Sicht Book-
marks finden Sie unterhalb des Knotens General. Bitte denken Sie daran, dass Sie
Perspektiven speichern kénnen, um haufig benoétigte Sichten nicht jedes Mal er-
neut 6ffnen zu missen.

Quelltextzeilen, denen ein Lesezeichen zugewiesen wurde, erkennen Sie an
einem blauen Symbol im linken Randbereich des Java-Editors. Um ein Lesezei-
chen zu entfernen, 6ffnen Sie dessen Kontextment, indem Sie das Symbol mit
der rechten Maustaste anklicken und REMOVE BOOKMARK wihlen. Alternativ ist
dies auch tiber ein Meni moglich, dass sich nach Rechtsklick auf das Lesezeichen
in der Sicht Bookmarks 6ffnet.
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Wie aber unterscheiden sich Lesezeichen von Aufgaben? Oder, anders gefragt:
Wann nehmen Sie die einen, wann die anderen? Schlieflich erlauben beide die
Navigation im Quelltext.

Aufgaben helfen Thnen dabei, Ihre Arbeit zu strukturieren und erinnern Sie an
Dinge, die Sie an Threm Programm noch dndern missen. Konsequenterweise er-
folgt das Anlegen auch sehr fliissig durch Tippen eines Schliisselworts innerhalb
eines Kommentars. Lesezeichen hingegen sollten Sie einsetzen, wenn Sie oft in
unterschiedlichen Bereichen Ihres Quelltextes arbeiten. Denn Lesezeichen sind,
anders als die durch Eclipse automatisch erzeugten Aufgaben, nicht an Zeilen mit
Kommentar gebunden. Dies trifft zwar auch auf solche Aufgaben zu, die Sie als
Entwickler angelegt haben. Allerdings haben Aufgaben durch die ihnen zugewie-
sene Prioritit eindeutig einen tempordren Charakter. Irgendwann miissen sie er-
ledigt sein. Lesezeichen hingegen behalten in der Regel ihre Gultigkeit.

Komfortabel navigieren

Wenn Sie mehrere Java-Quelltexte ge6ffnet haben, konnen Sie zwischen den ver-
schiedenen Editoren umschalten, indem Sie die betreffende Registerkarte an-
klicken. Allerdings empfinden es viele Entwickler als stérend, deshalb von der
Tastatur zur Maus wechseln zu miissen. Windows-MDI-Anwendungen kennen
fir das Umschalten zwischen Programm-Unterfenstern das Tastenkiirzel
(ctr1]+(F6). Glucklicherweise ibernimmt Eclipse diese duflerst praktische Funk-
tion.

Haben Sie also mehrere Editor-Instanzen gedffnet, kénnen Sie zwischen diesen
blittern, indem Sie (Ctr1]J+(F6] driicken. Solange Sie die Taste festhalten,
sehen Sie eine Liste vergleichbar mit Abbildung 2.34 die die Namen der ge6ffne-
ten Dateien zeigt. Driicken von blittert einen Eintrag weiter, (o ])+(F6] in die
andere Richtung. Wenn Sie die Taste loslassen, wird derjenige Editor ak-
tiv, dessen Eintrag mit einem andersfarbigen Hintergrund versehen ist.

Editars

] SystemPropertyViewer,java
1] Test.java

Abbildung 2.34 Liste der gedffneten Editoren

Ein weiteres recht praktisches Tastenkiirzel ist tibrigens [ctr1]+[F4], das Eclipse
ebenfalls von Windows-Anwendungen tibernommen hat. Hiermit schliefen Sie
den derzeit aktiven Editor. Selbstverstindlich werden Sie tiber etwaige nicht ge-
speicherte Anderungen informiert.

84



Java-Programme eingeben und bearbeiten 2.2

Ich mo6chte nun einige Befehle ansprechen, die zum Teil tiber die Mentleiste,
zum Teil tiber die Toolbar am oberen Rand der Workbench aufgerufen werden.
Welche Funktionen dort verfiigbar sind, hangt unter anderem von der aktiven
Perspektive ab. Wie Sie bereits wissen, konnen Sie mittels WINDOW « CUSTOMIZE
PERSPECTIVE Symbole bzw. Funktionen ein- und ausblenden.

Bl v e
Bookmarks
Diff Additions
Diff Changes

v Errors

Info
Occurrences
Search Results
Spelling Errors
Tasks

¥ Warnings

Abbildung 2.35 Liste der zu beriicksichtigenden Anmerkungen

Die beiden Symbole NEXT ANNOTATION und PREVIOUS ANNOTATION helfen Thnen,
zu wichtigen Positionen innerhalb eines Quelltextes zu navigieren. Jeder Klick
setzt den Cursor an die jeweils nichste oder vorhergehende geeignete Anmer-
kung (abhingig davon, in welche Richtung Sie blittern). Welche Anmerkungen
Eclipse hierbei berticksichtigen soll, stellen Sie ein, indem Sie auf den kleinen
nach unten weisenden Pfeil rechts neben den beiden Symbolen klicken. Sie
sehen daraufhin die in Abbildung 2.35 gezeigte Auswabhlliste, in der Sie durch
Anklicken beliebig Hikchen setzen und 16schen konnen. Mdéchten Sie die beiden
Symbole NEXT ANNOTATION und PREVIOUS ANNOTATION beispielsweise dazu ver-
wenden, der Reihe nach alle Lesezeichen Threr Quelltexte aufzusuchen, miissen
Sie alle Hikchen des Auswahlmentis mit Ausnahme von BOOKMARKS entfernen.

Eine weitere duferst niitzliche Funktion ist NAVIGATE « LAST EDIT LOCATION. Sie
ist auch tiber das Tastenkiirzel (Ctr1]-[a] sowie das gleichnamige Toolbar-Symbol
verfiigbar. Mit ihr gelangen Sie zu der Stelle im Quelltext, an der Sie zuletzt An-
derungen vorgenommen haben.

Ebenfalls tiber das Menti NAVIGATE sowie die Toolbar erreichen Sie die beiden
Funktionen BAcKk und FORWARD. Mit ihnen blittern Sie durch die Ressourcen,
die in einem Editor angezeigt werden, wie durch die Seiten in einem Webbrow-
ser. Ein Klick auf den nach unten zeigenden Pfeil 6ffnet eine Auswahl, in der Sie
gezielt zu Dateien springen kénnen.
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Im folgenden Abschnitt geht meine Erkundung der IDE weiter. Sie lernen einige
wichtige Sichten ausfiihrlicher kennen und verwenden das sogenannte Scrapbook
sowie die Local History.

2.2.4 Komfortabel arbeiten

Sicher haben Sie sich schon einmal gewtinscht, eine kurze Befehlssequenz aus-
probieren zu kénnen, ohne mithsam eine Klasse anlegen, das Programm tiberset-
zen und starten zu miussen. Schon seit geraumer Zeit gibt es auf www.bean-
shell.org die von Pat Niemeyer entwickelte BeanShell. Diese Scriptsprache mit
eingebauter Konsole basiert auf Java-Syntax und erlaubt das unmittelbare Aus-
filhren von Anweisungen ohne den sonst iiblichen Eingeben-Ubersetzen-Ausfiih-
ren-Zyklus.

Das Scrapbook

Etwas ganz Ahnliches bietet Eclipse in Form des sogenannten Scrapbooks. Mit
dessen Hilfe konnen Sie Java-Anweisungen eingeben und sofort ausfiihren.
Thnen steht hierbei sogar der Debugger zur Verfiigung. Sie konnen beispiels-
weise problemlos Variablen inspizieren.

Um das Scrapbook zu verwenden, miissen Sie einem Projekt eine sogenannte
Scrapbook-Seite hinzufiigen. Dies geschieht folgendermafen: Offnen Sie das Kon-
textmen des Projekts, indem Sie im Package Explorer mit der rechten Maustaste
auf den Namen des Projekts klicken und NEw « OTHER auswahlen. Im nun erschei-
nenden Dialog New navigieren Sie zum Knoten JAvA « JAvA RUN/DEBUG und kli-
cken Scrapbook Page an. Etwas schneller kommen Sie ans Ziel, wenn Sie in der Ein-
gabezeile unterhalb des Wortes Wizards den Text scrap eintippen. Der Dialog
zeigt automatisch den Eintrag Scrapbook Page, den Sie nur noch anklicken miissen.

Mit Next gelangen Sie auf die zweite Seite des Dialogs, die Sie in Abbildung 2.36
sehen. Bitte geben Sie der Scrapbook-Seite einen Namen, beispielsweise SCRAP-
BOOK-TESTSEITE, und schliefen den Dialog, indem Sie die Schaltfliche Finish an-
klicken. Die neu angelegte Datei mit der Endung .jpage wird im Package Explorer
angezeigt und in einem Editor gedftnet.

Bitte geben Sie nun einen beliebigen Java-Ausdruck ein, zum Beispiel:
System.out.printin("Hallo, Welt");

Um ein Quelltext-Fragment auszufiihren, miissen Sie es zunichst markieren. Da
der Editor bisher nur Ihre eben gemachte Eingabe enthilt, geht dies am schnells-
ten, indem Sie [ctr1]-[A] driicken. Dieses Tastenkiirzel entspricht tibrigens EDIT
» SELECT ALL.
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~ New Scrapbook Page [F=N[E=R(Cx"

Create Java Scrapbook Page LIy
@ Mames cannot be empty.

Enter or select the parent folden

SystemPropertyViewer

B
& 22 Arbeiten mit Eclipse
1 22 SystemPropertyViewer

File name:

@ [Lo<ack ] met> |[ Ensh ][ Cancel

Abbildung 2.36 Anlegen einer Scrapbook-Seite

Abbildung 2.37 Toolbar-Symbole des Scrapbooks

AnschlieBend klicken Sie bitte auf das Symbol EXECUTE THE SELECTED TEXT, das
sich neben einigen weiteren in Abbildung 2.37 gezeigten Symbolen in der Tool-
bar befindet.

Der Text Hallo, Welt wird in der Sicht Console ausgegeben. Vereinfacht aus-
gedriickt sammelt diese alle Ausgaben in die Streams out und err. Bitte &ndern
Sie den eben eingegebenen Ausdruck so um, dass die Meldung in den err-Stream
geschrieben wird und fithren Sie die Anweisung erneut aus. Sie werden bemer-
ken, dass die Meldung nun in roter Schrift erscheint. Falls die Console nicht sicht-
bar ist, konnen Sie diese ibrigens mit WINDOW « SHOW VIEW « CONSOLE 6ffnen.

Loschen Sie bitte den Inhalt des Editors und tippen Sie dann Math.PI. Nachdem
Sie den Text markiert haben, klicken Sie erneut auf EXECUTE THE SELECTED TEXT.
Sie werden feststellen, dass der gewtinschte Wert nicht in der Console ausgegeben
wird. Versuchen Sie es nun bitte mit dem Symbol DiSPLAY RESULT OF EVALUATING
SELECTED TEXT.
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4] Testjava 52 | [J] SystemPropertyViewer.java
PRLEY M (double) 3.141592653589733

Abbildung 2.38 Auswerten eines Ausdrucks

Wie Sie in Abbildung 2.38 sehen, wird der Ausdruck ausgewertet und das Ergeb-
nis dieser Auswertung im Editor eingefiigt. Dieser Text ist markiert, kann also
durch Driicken der Taste geldscht werden. Dies ist praktisch, weil der ge-
samte Ausdruck nun nicht mehr ohne Fehler ausgewertet werden kann. Bitte
probieren Sie es aus, indem Sie zunichst (Ctr1]+(A] driicken und anschliefend
DISPLAY RESULT OF EVALUATING SELECTED TEXT anklicken. Eclipse wird folgende
Fehlermeldung einfiigen:

Syntax error on token "(", ( expected after this token

Falls Sie die Ergebnisse der Auswertungen nicht 16schen mochten, kénnen Sie
am Ende Thres Ausdrucks einen einzeiligen Kommentar beginnen. Auch hierzu
ein Beispiel. Loschen Sie den Inhalt des Editors und tippen Sie anschliefend:

System.getProperty("user.name") //

Bitte driicken Sie nun (ctr1]+[A] und klicken Sie erneut auf das Symbol DispLAY
RESULT OF EVALUATING SELECTED TEXT. Das Ergebnis der Auswertung wird unmit-
telbar hinter die beiden Kommentarzeichen geschrieben.

Sowohl DISPLAY RESULT OF EVALUATING SELECTED TEXT als auch EXECUTE THE SE-
LECTED TEXT werten Ausdriicke aus. Bei Letzterem wird das Ergebnis der Auswer-
tung verworfen, wohingegen es bei DISPLAY RESULT OF EVALUATING SELECTED
TexT in den Editor iibernommen wird. EXECUTE THE SELECTED TEXT bietet sich an,
wenn die auszufithrende Befehlssequenz entweder keine Ausgaben titigt oder
ohnehin in einen der beiden Ausgabestrome schreibt. Dann sehen Sie das Ergeb-
nis in der Sicht Console.

Eine spannende Frage ist, in welcher Laufzeitumgebung das Scrapbook eigentlich
ausgefiihrt wird. Wenn Sie im Package Explorer mit der rechten Maustaste auf
Thre Scrapbook-Seite klicken und im darauthin erscheinenden Kontextmenti Pro-
PERTIES auswdhlen, sehen Sie den in Abbildung 2.39 gezeigten Dialog Properties
for Scrapbook. Auf dessen Seite Scrapbook Runtime konnen Sie nicht nur das Ar-
beitsverzeichnis einstellen und Parameter an die virtuelle Maschine tibergeben,
sondern auch auswihlen, welche Java-Version Sie fiir das Scrapbook verwenden
mochten. Sie wird beim Auswerten des ersten Ausdrucks gestartet. Um diese vir-
tuelle Maschine wieder zu beenden, klicken Sie bitte auf das Toolbar-Symbol
STOP THE EVALUATION.
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= Properties for Test jpage [E=8[ESE 5
type filter text Scrapbook Runtime (I <

Resource
Run/Debug Settings
Scrapbook Runtime @ Default: ${workspace_loc:SystemPropertyViewer}

Working directory:

©) Other
Workspace... File System... Variables...

VM arguments:

=

Runtime JRE:
1@ Project JRE (jdk1.6.0)

() Alternate JRE: Installed JREs...
() Execution Environment:

[ Restore Defaults ] [ Apply ]

@ [ o J[ cancat |

Abbildung 2.39 Eigenschaften einer Scrapbook-Seite

Mit dem Symbol SETS THE IMPORT DECLARATIONS FOR RUNNING CODE schlief8lich
legen Sie fest, welche Klassen und Pakete in Ihre Scrapbook-Seite importiert und
damit ohne ausdriickliche Nennung eines Paketnamens gefunden werden.

Das Scrapbook bietet eine duflerst komfortable Moglichkeit, schnell und unkom-
pliziert Quelltextfragmente einzugeben und zu testen.

Im ndchsten Abschnitt beschiftige ich mich mit der Frage, wie Sie versehentliche
Anderungen an Thren Programmen riickgingig machen kénnen. Neben dem gin-
gigen Undo-Redo-Paradigma bietet Eclipse ndmlich einen weiteren praktischen
Helfer, die sogenannte Local History. Hierbei handelt es sich, wie Sie gleich sehen
werden, um eine Art Versionsverwaltung auf Dateiebene.

Undo, Redo und Local History

Beginnen mochte ich diesen Abschnitt allerdings mit den beiden Funktionen
EDIT« UNDO und EDIT « REDO. Sie implementieren die aus vielen Programmen be-
kannten Funktionen Zuriicknehmen einer Anderung und Wiederherstellen der An-
derung nach einem Undo. Um das Verhalten von Eclipse zu testen, 6ffnen Sie bitte
einen beliebigen Editor. Sie konnen hierzu die Scrapbook-Seite aus dem vorheri-
gen Abschnitt oder beispielsweise die Klasse Test verwenden.
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=0

AEEICN

3 ?_;‘J Arbeiten mit Eclipse
4 T2 SystemPropertyViewer
4 [ src
4 B systempropertyviewer
a [J] SystemPropertyViewerjava
4 @ SystemPropertyViewer
o getSystemProperties()
& main(String(])
i mh JRE System Library [jdk1.6.0]
(3] Testjpage

Abbildung 2.40 Die main()-Methode im Package Explorer

Bewegen Sie den Cursor bitte in eine beliebige Zeile und tippen Sie // ein Test.
Driicken Sie nun die Tastenkombination [Ctr1)+(Z] oder wihlen Sie EDIT -
UNDo. Erwartungsgemil ist der von Ihnen getippte Text verschwunden. Um Ihn
wiederherzustellen, rufen Sie bitte EDIT « REDO auf oder driicken (ctr1]-(Y]. Er
erscheint an seiner urspriinglichen Position, bleibt aber markiert. Ein versehent-
licher Tastendruck wiirde ihn also tiberschreiben.

Die beiden Funktionen sind aber keineswegs auf reine Textoperationen be-
schrinkt. Auch dies méchte ich Thnen an einem Beispiel demonstrieren: Offnen
Sie bitte das Projekt SystemPropertyViewer und klappen Sie alle Eintrage auf, bis
der Package Explorer in etwa Abbildung 2.40 entspricht. Klicken Sie nun mit der
rechten Maustaste bitte auf die main()-Methode und wihlen Sie dann REFACTOR
+ RENAME. Sie sehen darauthin den in Abbildung 2.41 gezeigten Dialog Rename

Method.

= Rename Method

*

Mew name: | test_main

Update references

[/] Mark as deprecated

Keep original method as delegate to renamed method

Preview> | |

ok || cancel

Abbildung 2.41
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Geben Sie der Methode main() nun einen beliebigen neuen Namen und klicken
Sie auf OK. Nachdem Eclipse alle Anderungen an Ihrem Quelltext abgeschlossen
hat, sehen Sie im Package Explorer die umbenannte Methode. Welche weiteren
Maoglichkeiten Ihnen die IDE bietet, Ihre Quelltexte mittels Refactoring umzustel-
len, zeige ich Thnen in Abschnitt 2.3, Suchen, Ersetzen und Refactoring. Wichtig
an dieser Stelle ist, dass Sie diese doch recht umfassenden Anderungen mit mini-
malem Aufwand zuriicknehmen koénnen.

Werfen Sie bitte einen Blick in das Menii EDIT. Ganz oben finden Sie UNDO RE-
NAME METHOD. Eclipse teilt Thnen also mit, welche Anderung als Nichste wider-
rufen wird. Tun Sie dies bitte. Ein erneuter Blick in das Meni EDIT zeigt, dass Sie
mit REDO die Methode main() erneut umbenennen kénnten, wobei natiirlich
keine Eingaben in einem Dialog noétig sind. Wie viele UNDO-Schritte moglich
sind, legen Sie im Dialog Preferences auf der Seite Text Editors fest. Navigieren Sie
hierzu bitte zum Knoten General « Editors « Text Editors und tragen Sie den ge-
winschten Wert bei Undo history size ein.

UNDo und REDO wirken unmittelbar im Text-Editor. Anderungen an gespeicher-
ten Dateien lassen sich auf diese Weise nicht riickgdngig machen. Hierzu ein Bei-
spiel: Bitte offnen Sie die Klasse Test, [6schen deren kompletten Inhalt und spei-
chern Sie diese Anderung. Danach schlieBen Sie bitte den Editor.

Was passiert, wenn Sie eine solch gravierende Anderung zuriicknehmen miissen?
Ein Blick in das Men EDIT zeigt schnell, dass keine entsprechende Operation zur
Verfuigung steht. Eine Moglichkeit ist sicher, ein Backup einzuspielen. Dies setzt
allerdings die regelmaflige Erstellung solcher Sicherungen und deren Verfiigbar-
keit im Schadensfall voraus.

Eclipse bietet fiir solche Situationen die sogenannte Local History. Jedes Mal,
wenn Sie (signifikante) Anderungen an einer Datei vornehmen und speichern,
erzeugt die IDE eine Kopie. Sie konnen zu jedem Zeitpunkt die aktuelle Version
durch eine frihere Version aus der Local History ersetzen. Auf diese Weise lassen
sich sogar geloschte Dateien wiederherstellen. Wie Sie spiter noch sehen wer-
den, konnen Sie auch Versionsstinde miteinander vergleichen.

Klicken Sie im Package Explorer bitte mit der rechten Maustaste auf die Klasse Test
und wihlen Sie Restore from local History. Wenn Eclipse das wiederherzustel-
lende Element selbstindig ermitteln kann, erhalten Sie die urspriingliche Fassung
ohne weitere Ruckfrage. Andernfalls erscheint der Dialog Restore Java Element
from Local History, den Sie in Abbildung 2.42 sehen. Er enthilt eine Liste der Ver-
sionsstinde und zeigt an, wann die Anderungen stattgefunden haben. Anhand
einer Vorschau kénnen Sie sehr schon erkennen, welche Version dem gewtinsch-
ten Stand entspricht. Klicken Sie bitte auf Restore, um die markierte Fassung als
neue Version der Datei zu Gibernehmen.
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~ Restore Java Element from Local History EI
Awvailable Java Elements Local History of ‘SystemPropertyViewer'
© SystemPropertyViewer BD Today (04.07.2007)
= Import Declarations © 21:20:44

2 Package Declaration B 01.07.2007

(@ Local History (04.07.2007 21:20:44)

#SuppressWarnings ("serial”) -
puoblic class SystemPropertyViewer extends JFrame {

public static void test_main(String[] args) {
JFrame f = new JFrame ("SystemPropertyViewer™);
f.setDefaultCloseOperation (JFrame . EXIT ON_CLOSE) 7
JTextArea ta = new JTextArea (10, 40);
ta.setEditable (false);
ta.setText (getSystemProperties())
f.getContentPane () .add (ta) ;
f.pack():
f.zetVisible (true):

}

private static String getSystemProperties() {
StringBuffer sb = new StringBuffer():
Properties p = System.getProperties();

Restore | [ Cancel

Abbildung 2.42 Wiederherstellen aus der Local History

Wie Sie gleich noch sehen werden, gibt es fiir das Riickgdngigmachen von weni-
ger »destruktiven« Anderungen eine eigene Funktion. Das eben vorgestellte REs-
TORE FROM LOCAL HISTORY setzen Sie ein, wenn Sie komplette Dateien wiederher-
stellen miissen. Haben Sie beispielsweise eine Datei im Package Explorer geloscht,
konnen Sie sie auf diese Weise retten.

Um dies auszuprobieren, klicken Sie bitte mit der rechten Maustaste auf die
Klasse Test und wihlen DELETE. Sofern Sie die Datei in einem Editor ge6ftnet ha-
ben, wird dieser geschlossen. Auch der Package Explorer zeigt Test nicht mehr an.
Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf sein Wurzelelement und wahlen
Sie erneut RESTORE FROM LOCAL HISTORY. Im nun erscheinenden Dialog Restore
from Local History konnen Sie diejenige Datei auswiahlen, die Sie wiederherstel-
len mochten.

Um Thnen weitere Funktionen der Local History zu zeigen, werde ich der Klasse
Test einige Elemente hinzuftigen. Positionieren Sie den Cursor hierzu bitte auf
dem Namen Test der Konstruktor-Deklaration und rufen Sie dann REFACTOR « IN-
TRODUCE FACTORY auf. Im Dialog Introduce Factory, den Sie in Abbildung 2.43 se-
hen, fragt Eclipse den Namen der zu generierenden Methode sowie der Factory-
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Klasse ab. AuBerdem konnen Sie festlegen, ob der bestehende Konstruktor als
private deklariert werden soll. SchlieBen Sie den Dialog bitte mit einem Klick
auf OK.

Factory method name:  createTest

Factory class: Test Browse...
Make constructor private

[ Peview> | ok || Cancel |

Abbildung 2.43 Dialog zum Erzeugen von Factory-Methoden

Auch das Erzeugen von Factory-Methoden ist ein Aspekt beim Refactoring von
Java-Quelltexten. Informationen zu diesem Thema finden Sie in Abschnitt 2.3,
Suchen, Ersetzen und Refactoring. Im Hinblick auf meine Erklirungen zur Local
History ist es wichtig, dass die Klasse Test in zwei Punkten modifiziert wurde:
Zum einen gibt es die neue Methode createTest(), zum anderen ist der Kon-
struktor von auf8en nicht mehr zuginglich.

Was den aktuellen Stand eines Quelltextes von seinen Vorgingerversionen un-
terscheidet, konnen Sie sehr schén mit COMPARE WITH « LOCAL HISTORY heraus-
finden. Sie erreichen diese Funktion iiber das Kontextment, das Sie durch Kli-
cken mit der rechten Maustaste auf die Klasse Test im Package Explorer 6ftnen.
Tun Sie dies bitte.

T N NI N sl

Test.java

Revision Time
B 04.07.07 21:31
B 04.07.07 20:40
B 04.07.07 20:34
B 04.07.07 20:23
B 04.07.07 20:23

Abbildung 2.44 Die Sicht History
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Eclipse wird darauthin die Sicht History 6ffnen, die Sie in Abbildung 2.44 sehen.
Den groften Raum nimmt eine Liste mit Versionsstinden ein, die Sie in dhn-
licher Form bereits vom Dialog Restore from Local History kennen. Ein Dop-
pelklick auf einen der Eintrdge 6ffnet die entsprechende Version in einem Editor.
Was hierbei genau passiert, ist vom Status des Symbols Compare Mode abhingig.
Ist dieser Vergleichsmodus nicht aktiv, wird jede Version in einer eigenen
schreibgeschiitzten Editor-Instanz angezeigt. Mochten Sie Versionsstinde hinge-
gen miteinander vergleichen, klicken Sie das Symbol Compare Mode bitte einmal
an. Doppelklicks auf Versionsstinde zeigen dann eine spezielle Vergleichsan-
sicht, die Sie in Abbildung 2.45 sehen.

~He e EHS R

|l Testjava g isi =0

[¥] Java Structure Compare (Mo Structural Differences)

m Java Source Compare @ L | £ B
Local: Test.java
1/*%*ug 1/%%uqg 7
2 -%-nq 2 % -nq
3-%/ug 3 -*/uq
4ng 4ug
5 f%%ng YA S
6 -* -Ganthor -Administrator=d 6 -* -Gaunthor -Administratorsd
T -#nq T -*ug
8 -#/ng 8 %/ ng
Spublic class Test -{=7 Spublic class Test -{=7
1057 10ng
11z private -int modus; =7 11 private - int modus; =7
12 =Y 2:{"":'0 ng
13 private S5tring meldung = Mess —+ private 5tring meldung =}
14 =Y 14 ng
15z private Test (int modus) -{=7 152 private Test (int modus) {
16z = super () ;=7 162 = super () ;=9
17 » this.modus = modus; =9 17 w this.modus = modus; =7
182 =T 18 Ing
1919 1957
20 public-int getModus () -{=7 20 public-int gqetModus () -{=7| 7
g v PN —— v

Abbildung 2.45 Vergleich zweier Versionsstande

Diese Vergleichsansicht besteht aus zwei Bereichen. Java Structure Compare zeigt
Thnen beispielsweise mit einem Plus-Symbol an, dass die Methode createTest ()
neu hinzugefiigt wurde. Sie erhalten so einen Uberblick tiber Anderungen an der
Struktur eines Quelltextes. Java Source Compare hingegen stellt alle Anderungen
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detailliert gegentiber. Sie sehen hier nicht nur die neue Methode createTest (),
sondern auch die Anderung der Sichtbarkeit des Konstruktors. Mit den Symbo-
len des Vergleichseditors kénnen Sie gezielt zu Anderungen navigieren sowie Be-
reiche einer fritheren Version in die aktuelle Fassung tibernehmen. Dies ist be-
sonders praktisch, wenn Sie eine Methode geldscht haben und spiter feststellen,
dass Sie diese doch noch benotigen.

Open

Compare Current with Local

Get Contents

Abbildung 2.46 Kontextmenii eines Versionsstandes

Die Sicht History offnet fiir jeden Versionsstand nach Rechtsklick auf dessen Ein-
trag ein Kontextmenti, das in Abbildung 2.46 zu sehen ist. Dessen Mentipunkt
OFPEN stellt die ausgewdhlte Version in einem eigenen, schreibgeschtitzten Editor
dar, auch wenn der Vergleichsmodus aktiv ist. COMPARE CURRENT WITH LOCAL
offnet den eben beschriebenen Vergleichseditor. Dies funktioniert auch dann,
wenn Sie den Vergleichsmodus gar nicht aktiviert haben. GET CONTENTS schliel3-
lich ibernimmt die ausgewdhlte Version vollstindig als neue Fassung.

Mithilfe der Vergleichsfunktion kénnen Sie also sehr komfortabel Anderungen
zwischen verschiedenen Versionsstinden nachvollziehen und gegebenenfalls al-
tere Fassungen wiederherstellen. Wie viele Anderungen in der Local History vor-
gehalten werden und wie lange iltere Versionsstinde verfiigbar sind, stellen Sie
auf der Seite Local History des Dialogs Preferences ein. Navigieren Sie hierzu bitte
zum Knoten GENERAL « WORKSPACE * LOCAL HISTORY.

Die Sichten Navigator und Outline

In diesem Abschnitt mochte ich Thnen mit Navigator und Outline zwei weitere
wichtige Sichten vorstellen, die Sie bei Ihrer Arbeit mit Eclipse unterstiitzen.

Die Sicht Navigator stellt Ressourcen des Arbeitsbereichs hierarchisch dar. Ihre
Projekte erscheinen als Aste eines Baums, was auf den ersten Blick stark an den
Ihnen bereits bekannten Package Explorer erinnert. Wenn Sie die Elemente, die
die beiden Sichten anzeigen, miteinander vergleichen, stellen Sie schnell fest,
dass der Navigator auch solche Ressourcen anzeigt, die im Package Explorer ver-
borgen bleiben. Beispiele hierfiir sind die in Abbildung 2.47 gezeigten Dateien
.classpath und .project sowie das Verzeichnis bin. Der Navigator zeigt Thnen die
physikalische Struktur von Projekten, wohingegen der Package Explorer diese aus
Java-Sicht darstellt.
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Wie im Package Explorer konnen Sie auch im Navigator Dateien mittels Dop-
pelklick 6ffnen. Um ein Kontextmenti aufzurufen, das die zu der Ressource pas-
senden Funktionen wie Kopieren, Verschieben und Vergleichen anbietet, klicken
Sie eine Ressource mit der rechten Maustaste an.

{8 Package Explorer | 25 Mavigator &3 =0

i BR|le”

b =% Arbeiten mit Eclip:
4 T2 SystemProperty
I 2= bin
[ [ src
|X] .classpath
|X] .project
LIJ Test.jpage

Abbildung 2.47 Die Sicht Navigator

Das Symbol Link with Editor verbindet den Navigator mit dem aktiven Editor.
Wenn Sie zwischen verschiedenen Instanzen eines Editors wechseln, passt sich
die Sicht automatisch an und markiert die in diesem Editor angezeigte bzw. bear-
beitete Ressource. Hierzu ein Beispiel: Offnen Sie bitte die beiden Dateien
Test.java und .classpath, nachdem Sie Link with Editor aktiviert haben. Wechseln
Sie nun zwischen den beiden Editor-Instanzen hin und her. Beachten Sie dabei
bitte die Anzeige im Navigator. Sie werden feststellen, dass die im aktiven Editor
angezeigte Datei im Navigator markiert ist.

Die Méglichkeit, den Inhalt einer Sicht an einen Editor zu binden, steht fiir einige
Sichten zur Verfiigung. So finden Sie auch im Package Explorer das Symbol Link
with Editor. Auch die Sicht Outline, die ich Thnen nun vorstellen mdchte, kann
ihren Inhalt an die aktive Editor-Instanz anpassen. Das Symbol ist allerdings
nicht unmittelbar zu sehen, sondern tiber das Klappmenti der Sicht zuganglich.

Generell stellt Outline strukturierte Dateien in Form einer Ubersicht oder Gliede-
rung dar. Was genau die Sicht anzeigt, ist also von der Art der Datei abhingig.
Beispielsweise sehen Sie von Java-Quelltexten deren Konstruktoren, Methoden
und Variablen.

Priifen Sie bitte zunichst, ob Sie die Funktion Link with Editor in der Sicht Outline
aktiviert haben. Falls nicht, tun Sie dies bitte. Offnen Sie nun die Klasse Test. Ihre
Sicht sollte in etwa Abbildung 2.48 entsprechen. Um im Editor zu einem be-
stimmten Element zu gelangen, kénnen Sie es in Outline anklicken. Der um-
gekehrte Weg ist ebenfalls moglich. Das bedeutet, wenn Sie im Quelltext navigie-
ren, wird das aktuelle Element in Outline markiert.
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[2 Packag | %5 Navigat | 5= Outline £2 =0

AR e e~

o modus: int
@ meldung : String
m © Test(int)

@ getModus()

@ setModus(int)
@ ° main(String[])
ef createTest(int)

Abbildung 2.48 Die Sicht Outline

Mit der Symbolleiste der Sicht konnen Sie einstellen, welche Elemente Sie anzei-
gen mochten. Beispielsweise lassen sich statische Variablen und Methoden ver-
bergen. Die Reihenfolge der Elemente in Outline entspricht deren Auftreten im
Quelltext, sofern Sie die Sortierfunktion nicht eingeschaltet haben.

Ubrigens konnen Sie durch Verschieben von Elementen in der Sicht deren Po-
sition im Quelltext dndern. Haben Sie beispielsweise eine Methode an der fal-
schen Stelle eingefiigt, lasst sich dies auf einfache Weise beheben. Klicken Sie
hierzu auf den Methodennamen und halten Sie die Maustaste gedrtickt, wihrend
Sie das Element an seine neue Position schieben.

Working Sets

In diesem Abschnitt stelle ich Thnen die sogenannten Working Sets vor. Hierbei
handelt es sich um eine Art Filtermechanismus, mit dem Sie unter anderem steu-
ern konnen, welche Elemente in den Navigations-Sichten der Workbench an-
gezeigt werden.

Ganz allgemein fassen Working Sets Elemente zu Gruppen zusammen. Fir be-
stimmte Sichten konnen Sie dann festlegen, dass diese nur noch diejenigen Ele-
mente anzeigen, die zu einem bestimmten Working Set gehéren. Dies ist niitz-
lich, wenn Sie die Zahl der angezeigten Elemente eingrenzen méchten. Working
Sets konnen aber auch dazu verwendet werden, Aktionen auf mehrere Elemente
gleichzeitig anzuwenden.

Offnen Sie bitte die Sicht Package Explorer und klappen dessen Ment auf, indem
Sie den kleinen nach unten weisenden Pfeil anklicken. Nachdem Sie SELECT WoOR-
KING SET aufgerufen haben, 6ftnet sich der Dialog Select Working Set, den Sie in
Abbildung 2.49 sehen. Klicken Sie bitte auf New, um ein neues Working Set an-
zulegen.
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Select a working set:
() Window Working Sets
) No Working Sets
@) Selected Working Sets

.......................................... New...

Remove

[ selectall | [ Deselectall |
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Abbildung 2.49 Dialog zum Auswahlen von Working Sets
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@

Select a working set type.

Working set type:
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90 Breakpoint
5

EE|T ks and Resources

@ ‘ < Back |[ Next = ] | Finish | [ Cancel

Abbildung 2.50 Dialog zum Anlegen von Working Sets

Im darauthin erscheinenden Dialog New Working Set, den Sie in Abbildung 2.50
sehen, wahlen Sie zundchst den Typ des anzulegenden Working Sets aus. Markie-
ren Sie bitte den Eintrag Java und klicken Sie anschliefend auf Next. Auf der
zweiten Seite des Assistenten, die Sie in Abbildung 2.51 sehen, geben Sie dem
Working Set einen Namen (beispielsweise Test-Working Set) und legen fest, wel-
che Elemente Sie ihm zuordnen méchten. Deselektieren Sie hierzu bitte alle Ele-
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mente auller den drei Dateien .classpath, .project und Ihre Scrapbook-Seite. Um
alle Eintrage zu sehen, miissen Sie die Knoten gegebenenfalls aufklappen. Bitte
schliefen Sie den Dialog mit Finish.

= New Working Set =&
Java Working Set
Enter a working set name and select the working set elements.

Working set name:

Test-Working 5et

Working set content:

[F]522 Arbeiten mit Eclipse
122 SystemPropertyViewer

Select All | [ Deselect Al

@ Next > Einish | [ Cancel |

Abbildung 2.51 Zweite Seite des Assistenten zum Anlegen von Working Sets

Eine weitere Moglichkeit, Dateien zu Working Sets hinzuzufiigen und eine beste-
hende Zuordnung zu 18sen, bietet das Ment EDIT in Gestalt der beiden Funktio-
nen ADD TO WORKING SET und REMOVE FROM WORKING SET. In beiden Fillen
wihlen Sie aus einem Untermeni das betreffende Working Set aus.

Der Dialog Select Working Set zeigt Ihr neu angelegtes Working Set sowie das be-
reits bestehende Other Projects an. Bitte deselektieren Sie dieses. Wenn Sie den
Dialog mit OK beenden, werden im Package Explorer nur noch Elemente ange-
zeigt, die zu dem neu angelegten Working Set Test-Working Set gehoren.

Sie werden feststellen, dass sich die Anzeige des Package Explorers geindert hat.
Statt des Projektnamens finden Sie nunmehr das Element Test-Working Set. Wel-
che Wurzelelemente der Package Explorer anzeigt, kénnen Sie in dessen Klapp-
meni einstellen. Wahlen Sie hierzu bitte Top LEVEL ELEMENTS « PROJECTS oder
ToP LEVEL ELEMENTS « WORKING SETS.

Thnen ist wahrscheinlich aufgefallen, dass unter Test-Working Set nur Ihre Scrap-
book-Seite zu finden ist, nicht aber die beiden ebenfalls zum Working Set geho-
renden Dateien .classpath und .project. Der Grund hierfiir ist, dass der Package
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Explorer stets eine logische Sicht auf Java-Projekte bietet und bestimmte Dateien
immer ausblendet.

Um die Wirkung von Working Sets auf andere Sichten auszuprobieren, 6ffnen
Sie nun bitte den Navigator und wihlen Select Working Set in dessen Klappmendi.
Es oftnet sich der Dialog Select Working Set mit seinen drei zusitzlichen Auswahl-
moglichkeiten Window Working Sets, No Working Sets und Selected Working Sets,
die Sie bereits aus Abbildung 2.51 kennen.

Klicken Sie bitte auf Selected Working Sets und wihlen Sie Test-Working Set. Been-
den Sie anschliefend den Dialog, indem Sie auf OK klicken. Sie werden feststel-
len, dass der Navigator nur noch die drei Dateien .project, .classpath sowie Ihre
Scrapbook-Seite anzeigt. Um die Filterung durch Working Sets aufzuheben, wih-
len Sie bitte die Klappmenii-Funktion DESELECT WORKING SET.

Working Sets helfen Thnen also dabei, nicht benétigte Elemente auszublenden.
Anstatt Projekte im Package Explorer zu schlieen, legen Sie zwei Working Sets
an. Eines enthidlt die auszublendenden Elemente, das zweite diejenigen, mit
denen Sie aktuell arbeiten. Sie konnen Working Sets tibrigens auch dazu verwen-
den, den Build-Vorgang Ihrer Projekte zu optimieren. Mit PROJECT « BUILD WOR-
KING SET wahlen Sie das Working Set aus, dessen Elemente Sie neu erzeugen
mochten. Informationen zum Thema Projektverwaltung finden Sie im folgenden
Kapitel, Arbeitsbereiche und Projekte.

2.3 Suchen, Ersetzen und Refactoring

Es gibt unzdhlige Situationen, in denen Sie nach Schliisselwortern oder Bezeich-
nern in Ihren Quelltexten oder projektbegleitenden Dateien suchen. Beispiels-
weise kann es nétig sein, alle Referenzen auf einen bestimmten Datentyp zu fin-
den. Oder Sie mochten gerne wissen, wie oft eine Methode aufgerufen wird.
Sehr hdufig kommt es auch vor, dass Sie Elemente einfach umbenennen miissen.
All dies hat irgendwie mit Suchen und Ersetzen zu tun. Eclipse bietet fiir verschie-
dene Problemstellungen in diesem Bereich spezialisierte Hilfsmittel. Welche dies
sind und wie Sie sie einsetzen, zeige ich Ihnen im Folgenden.

2.3.1  In und nach Dateien suchen

Grundlage fiir die folgenden Erklirungen ist ein kleines Programm, das ich UI-
Properties genannt habe. Es erzeugt eine Textdatei, die Schliissel aus der Swing-
Klasse UIDefaults enthilt. Sie benotigen diese Schliissel, wenn Sie bestimmte Ei-
genschaften von Swing-Komponenten abfragen mdchten.
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Das Programm UlProperties

Legen Sie bitte ein neues, leeres Java-Projekt mit dem Namen UlProperties an.
Wihlen Sie hierzu FILE « NEW « PROJECT und klicken Sie im anschlieBend erschei-
nenden Dialog New Project auf JAVA « JAVA PROJECT. Nachdem Eclipse das Projekt
angelegt hat, fiigen Sie ihm die Klasse UIProperties hinzu. Klicken Sie im Pa-
ckage Explorer mit der rechten Maustaste auf die Projekt-Wurzel und wihlen Sie
NEw « CLass. Sie sehen den Dialog New Java Class, in dem Sie als Paketnamen
bitte uiproperties eingeben. Nachdem Sie den Dialog durch Klicken auf Finish
geschlossen haben, erganzen Sie bitte die Klasse UIProperties entsprechend dem
folgenden Listing:

package uiproperties;

import java.io.FileWriter;
import java.io.IOException;
import java.util.Enumeration;

import javax.swing.UIDefaults;
import javax.swing.UIManager;

public class UIProperties {

public static void main(String[] args) {
UIDefaults uiDefaults = UIManager.getDefaults();
Enumeration<Object> keys = uiDefaults.keys();
String datei = "ausgabe.txt";
FileWriter fr = null;
try |
fr = new FileWriter(datei);
while (keys.hasMoreElements()) ({
String key =
keys.nextElement().toString();
if ((args.length == 0) ||
(key.indexOf(args[0]) >= 0)) {
fr.owrite(key.toString() + "\n");

}
} catch (IOException e) {
System.err.printin(e);
} finally {
// Ausgabestrom schlieBen
if (fr !=null) (|
try {
fr.close();
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} catch (IOException e) f{

Listing 21 UlProperties.java

Um UlProperties zu starten, wihlen Sie bitte RUN « RUN. Sie sehen den Dialog
Run, mit dem Sie den Typ Ihres Programms festlegen. Klicken hierzu Sie mit der
rechten Maustaste auf Java application, um eine neue Konfiguration zu erstellen.
Daraufhin 6ffnet sich ein kleines Kontextmentii, in dem Sie bitte auf New klicken.
Der Dialog Run zeigt Thnen nun die Einstellungen fiir Ihre neu erstellte Konfigu-
ration. Sie konnen auf Run klicken, ohne an diesen Einstellungen Anderungen
vornehmen zu miissen. Ausfiithrliche Informationen zur Arbeit mit Konfiguratio-
nen finden Sie tibrigens in Kapitel 3, Arbeitsbereiche und Projekte.

Nach Dateien suchen

Wihrend der Eingabe des Quelltextes ist Ihnen sicher aufgefallen, dass UIProper-
ties die Datei ausgabe.txt schreibt. Da ich keinen absoluten Pfad angegeben habe,
stellt sich die Frage, in welchem Verzeichnis sie abgelegt wird. Fir die Suche
nach Dateien bietet Eclipse eine eigene Funktion, die Sie tiber SEARCH - FILE errei-
chen. Sie sehen daraufthin den in Abbildung 2.52 gezeigten Dialog Search.

= Search

57 File Search |[J? Task Search | 7 Java Search

Containing text:

- Case sensjtive

(* = any string, 7 = any character, ', = escape for literals: * 7%)  [C] Regular expression

File name patterns:

|| Choose..

Patterns are separated by a comma (* = any string, T = any character)

Consider derived resources

Scope

@ Workspace (© Selected resources (@) Enclosing projects

@ Working set: Choose...

@ ’ Customize... ] ’ Replace... H Search ” Cancel ]

Abbildung 2.52 Dialog zum Suchen nach Dateien und Texten
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Auf der Registerkarte File Search tragen Sie unter File name patterns den Namen
der gesuchten Datei ein, also ausgabe.txt. Das Feld Containing text lassen Sie bitte
leer. Wo Sie suchen mochten, stellen Sie unter Scope ein. Solange Sie nur wenige
Projekte verwalten, ist Workspace eine gute Wahl. Bei umfangreichen Projekten
mit vielen Quelltexten kann es sich allerdings lohnen, ein eigenes Working Set an-
zulegen und die Suche darauf zu beschranken.

Sie starten die Suche, indem Sie auf die Schaltfliche Search klicken. Die Liste mit
Fundstellen wird in einer eigenen Sicht Search dargestellt, die Sie in Abbildung
2.53 sehen. Falls sie sich nicht automatisch getffnet hat, konnen Sie die Sicht
tiber WINDOW « SHOW VIEW « SEARCH aktivieren.

B Problemsﬂ% Declaration (é Tasks (Em Bookmarks(@ Javadoc rE Console(‘f Search i3 349 | *x Sﬁl = | Fom -t~ =0
1 file name matching 'ausgabe.tit’ in workspace
4 [ UlProperties
ausgabe.bet

Abbildung 2.53 Die Sicht Search

Wie Sie bereits wissen, ist der Arbeitsbereich eine Art Container, in dem Projekte
und Metainformationen abgelegt werden. Er wird von Eclipse verwaltet. Wenn
die IDE selbst Anderungen an ihm vornimmt, beispielsweise weil Sie als Anwen-
der eine Datei hinzufiigen oder 16schen, kann sie ihre Verwaltungsinformationen
entsprechend aktualisieren.

Anders verhilt es sich, wenn Dritte in den Arbeitsbereich schreiben, so wie es
UlProperties tut. In diesem Fall bemerkt Eclipse unter Umstdnden nicht, dass der
Arbeitsbereich eine neue Datei namens ausgabe.txt enthdlt. Thre Suche liefert
dann keine Treffer. Falls dies passiert, konnen Sie Eclipse auf die Spriinge helfen,
indem Sie im Navigator an einer beliebigen freien Stelle die rechte Maustaste
driicken und anschliefend REFRESH auswdhlen. Fithren Sie dann die Suche erneut
aus.

Dies ist ohne erneutes Aufrufen des Dialogs Search moglich. Klicken Sie stattdes-
sen in der Sicht Search auf das Symbol RUN THE CURRENT SEARCH AGAIN oder dri-
cken Sie die Taste (F5]. Eine weitere interessante Funktion bietet SHOW PREVIOUS
SEARCHES. Ein Klick auf das Symbol 6ffnet den Dialog Previous Searches, den Sie
in Abbildung 2.54 sehen. Mit ihm verwalten Sie Suchanfragen und fithren diese
gegebenenfalls erneut aus. Wahlen Sie hierzu die gewtinschte Suche aus und
klicken Sie anschliefend auf Open. Nicht mehr benétigte Anfragen lassen sich
nach dem Markieren mit der Schaltfliche Remove entfernen.
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Der kleine nach unten weisende Pfeil rechts neben dem Symbol SHow PREVIOUS
SEARCHES Offnet ein Klappmendt, das Sie in Abbildung 2.55 sehen. Mit ihm kon-
nen Sie Ihre fritheren Suchanfragen ohne Umweg iiber den Dialog Previous Sear-
ches erneut starten.

= Previous Searches

Select the search to show in the search result view:

1 file name matching 'ausgabe.txt’ in workspace Remove

History limited to 10 entries. Configure...

[ Cpen ] ’ Open in New ] ’ Cancel

Abbildung 2.54 Der Dialog Previous Searches

sole (SSeachiilh, O G X% BBV -

1 file name matching 'ausgabetd’ in workspace

History...
Clear History

Abbildung 2.55 Klappmenii des Symbols Show Previous Searches

Mit einem Doppelklick auf ihren Namen in der Sicht Search kénnen Sie die Datei
ausgabe.txt in einem Editor bearbeiten. Ein Druck auf die rechte Maustaste hin-
gegen offnet ein Kontextmend, in dem Sie die Datei beispielsweise in den Sichten
Package Explorer und Navigator anzeigen konnen.

Die Suche nach ausgabe.txt lieferte erwartungsgemif nur einen Treffer. In der
Regel werden Sie bei Suchanfragen aber mehrere Fundstellen erwarten. Bitte
probieren Sie dies aus, indem Sie eine neue Suche starten, die alle Java-Quell-
texte im Arbeitsbereich findet. Im Dialog Search tragen Sie hierzu im Feld File
name pattern den Wert *.java ein. Die Sicht Search stellt alle gefundenen Dateien
nach Projekten geordnet dar. Mit den beiden Symbolen SHow NEXT MATCH und
SHOW PREVIOUS MATCH konnen Sie sie in einer Editor-Instanz der Reihe nach an-
sehen bzw. bearbeiten.
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In Dateien suchen

Ihnen ist im Dialog Search sicher das Feld Containing Text aufgefallen. Wenn Sie
hier etwas eintragen, gilt dies als zusétzliches Suchkriterium. Es werden also nur
diejenigen Dateien gefunden, die den eingetragenen Text enthalten und dem an-
gegebenen Namensmuster entsprechen. Bitte probieren Sie es aus, indem Sie als
Namensmuster * wihlen und Eclipse nach dem Text UI in allen Projekten suchen
lassen. Achten Sie bitte darauf, dass Unterschiede in der GroB- und Kleinschrei-
bung ignoriert werden. Das Hakchen vor case sensitive darf also nicht gesetzt sein.

Eclipse wird eine ganze Reihe von Treffern prasentieren, die sich nicht nur auf
Java-Quelltexte beziehen. Auch die Datei .project enthilt den von Ihnen einge-
geben Suchtext. Um die Fundstellen zu tiberpriifen, 6ffnen Sie sie bitte. Eclipse
hat UI also auch als Bestandteil von Wortern erkannt, beispielsweise in <build-
Spec> und in </buildCommand>.

Anstelle von festen Zeichenfolgen kénnen Sie tibrigens auch nach reguliren Aus-
driicken suchen, indem Sie den entsprechenden Schalter setzen. Beispiele zum
Umgang mit ihnen finden Sie im folgenden Abschnitt, der sich mit dem Suchen
und Ersetzen in Texten beschiftigt.

2.3.2 Suchen und Ersetzen im Quelltext

Wenn eine Editorinstanz aktiv ist, stehen Thnen im Menii EDIT zahlreiche Funk-
tionen zum Suchen und Ersetzen von Text zur Verfiigung. Sie steuern den Such-
vorgang mithilfe des Dialogs Find/Replace, den Sie in Abbildung 2.56 sehen. Um
ihn aufzurufen, wihlen Sie bitte EDIT « FIND/REPLACE oder driicken die Tasten-
kombination (ctr1]+(F]. Der Dialog wird sowohl fiir die reine Suche als auch fiir
das Ersetzen von Zeichenketten verwendet. Im ersten Fall kénnen Sie das Feld
Replace With leer lassen. Dies gilt auch, wenn Sie Zeichenfolgen 18schen, also mit
nichts ersetzen mochten.

Sie konnen den Such- und Ersetzvorgang tiber zahlreiche Optionen steuern. Bei-
spielsweise ldsst sich Eclipse anweisen, Unterschiede in der Grof-/Kleinschrei-
bung zu beachten oder die Suche am Beginn der Datei fortzusetzen, wenn das
Ende erreicht wurde. Auerdem konnen Sie entweder in der gesamten Datei
oder nur im markierten Bereich suchen sowie die Suchrichtung bestimmen.

Bitte probieren Sie die Suchfunktion aus, indem Sie die Datei .project eines Pro-
jekts, beispielsweise UIProperties, oftnen und anschliefend FIND/REPLACE aufru-
fen. Suchen Sie bitte nach build, wobei Sie alle Optionen auller Wrap Search
deaktiviert lassen. Jeder Klick auf die Schaltfliche Find springt im Editor zur je-
weils nachsten Fundstelle. Wie Sie in Abbildung 2.57 sehen, werden Treffer farb-
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lich hervorgehoben. Die Zeile, die die aktuelle Fundstelle enthilt, ist zusatzlich
mit einer anderen Hintergrundfarbe versehen.

i place
Find: | -
Replace With: -
Direction Scope
@ Forward @ All
() Backward () Selected Lines

Options

Case Sensitive Wrap Search
[1Whole Word ~ [F] Incremental
Regular expressions

[ Find | [ Replace/Find |
| Replace H Replace All |

Abbildung 2.56 Dialog zum Suchen und Ersetzen von Zeichenfolgen

Bitte schlielen Sie den Dialog Find/Replace, indem Sie auf Close klicken. Mochten
Sie noch einmal nach build suchen, wire es umstandlich, ihn erneut 6ffnen zu
miissen. Stattdessen konnen Sie mit FIND NEXT bzw. FIND PREvIOUS im Menil
EpIT oder durch Driicken der korrespondierenden Tastaturkiirzel unmittelbar
zur nichsten bzw. vorherigen Fundstelle springen. Hatten Sie Wrap Search ak-
tiviert, wird die Suche automatisch am Beginn bzw. Ende der Datei fortgesetzt.
Ein akustisches Signal macht Sie darauf aufmerksam.

1<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>:7 -
Z<projectDescription>=d
3»  <name>SystemPropertyViewer</name>=7
45 <comment></comment =T
S <projects>=T
6 </projects»nd
T (ESpec):{
B = <buildCommand>=T
9 » @ <name>prg.eclipse.jdt.core.javabuilder</name
10z » » <arguments>=d
11 » = </arguments>=T
123 > </buildCommand>=T
13s </buildSpec>nd
14 <natures>Hd
15 » <nature>prg.eclipse.jdt.core.javanature</nature>
16:  </natures>=1
17</projectDescription>=T
is

] . "

Abbildung 2.57 Markierung von Fundstellen im Texteditor
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Eine weitere dulerst praktische Funktion ist die inkrementelle Suche, die Sie im
Dialog Find/Replace oder iiber das Menii EDIT aktivieren konnen.

Inkrementelles Suchen

Um sie zu testen, 6ffnen Sie bitte die Datei ausgabe.txt und wihlen anschliefend
EDIT « INCREMENTAL FIND NEXT oder driicken die Tastenkombination [ctr1]+(J].
Sie sehen in der Statuszeile einen Hinweis, dass Sie das inkrementelle Suchen ak-
tiviert haben. Angenommen, Sie méchten wissen, welche Schliissel den Namens-
bestandteil table enthalten. Tippen Sie hierzu die Buchstaben und (a]. Die
Zeile, die die erste Fundstelle enthdlt, wird mit einer besonderen Hintergrund-
farbe gekennzeichnet. Aulerdem erscheinen die bereits getippten Buchstaben
markiert. Allerdings ist der erste gefundene Schliissel TabbedPane.textIconGap.
Tippen Sie deshalb bitte zwei weitere Buchstaben ein, (b] und [1].

Nun sollte die Zeile Table.dropCellBackground als Fundstelle gekennzeichnet
werden. Eclipse hat also den ersten Schliissel, der die gesuchte Zeichenfolge ent-
hilt, gefunden. Jetzt kénnen Sie mit den beiden Tasten und zur nichs-
ten bzw. zur vorherigen Fundstelle springen.

Suchen mit reguldren Ausdriicken

Eclipse bietet in den meisten Suchdialogen die Méglichkeit an, nach reguldren
Ausdriicken anstelle von festen Zeichenfolgen zu suchen. Dies ist beispielsweise
niitzlich, wenn Sie nur den Anfang und das Ende eines Wortes kennen. Offnen
Sie bitte die Datei ausgabe.txt und rufen Sie den Dialog Find/Replace auf. Aktivie-
ren Sie anschliefend die Suche nach regularen Ausdriicken. Sobald Sie den Cur-
sor in das Suchfeld bewegen, zeigt Thnen das Symbol Content Assist available in
Gestalt einer kleinen Glithbirne die Verfuigbarkeit des sogenannten Content As-
sists an. Um ihn aufzurufen, driicken Sie bitte die Tastenkombination
[Ctﬂ ]+[ Leertaste ]

Line start (positional match)

* - Line start &
\\ - Backslash [ | -
\Onnn - Octal character code The expression "Eclipse" matches the term "Eclipse”
\xchh - Hex character code only on the second line of text
‘whhhh - Hex code for Unicode character The Eclipse PrOJ"ect
Eclipse Platform".
\t - Tab
\n - Newline
\r- CR
\f - FF
\a - Beep
\e - Esc 2

Abbildung 2.58 Der Content Assist
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Wie Sie in Abbildung 2.58 sehen, gibt IThnen Content Assist einen Uberblick, wie
Sie reguldre Ausdriicke zusammensetzen.

Beispielsweise ist der Punkt (.) ein Platzhalter fiir ein beliebiges Zeichen. Der As-
terisk (*) gibt an, dass das ihm vorangestellte Zeichen beliebig oft vorkommen
kann. Die beiden Ausdriicke lassen sich kombinieren, um beliebige Wort-
bestandteile zu finden. Mdchten Sie also alle Zeilen von ausgabe.txt finden, die
mit split beginnen und auf color enden, so kénnen Sie den einfachen reguliren
Ausdruck split. *color verwenden.

2.3.3 Refactoring

Der Begriff Refactoring wird in Zusammenhang mit der Verbesserung der Struk-
tur eines Programms verwendet, wobei sich das bestehende Verhalten der An-
wendung nicht dndert. Eine solche »Umgestaltung« des Quelltextes kann maschi-
nell oder von Hand erfolgen.

Ziel des Refactorings ist, die Lesbarkeit, Wartbarkeit und Verstindlichkeit der
Software zu verbessern. Dies wiederum fthrt idealerweise zu einer Reduzierung
der Aufwinde fiir die Fehleranalyse, aber auch fiir die Erweiterung des Funk-
tionsumfangs. Populdr wurde das Refactoring als Bestandteil des Programmier-
modells Extreme Programming, wenngleich seine Urspriinge bis in das Jahr 1990
zuriickreichen.

In diesem Abschnitt méchte ich Thnen anhand einiger Beispiele zeigen, wie Sie
Eclipse beim Umstrukturieren Ihrer Quelltexte unterstitzt. Zwei weitere Einsatz-
moglichkeiten finden Sie in Abschnitt 2.2.4, Komfortabel arbeiten. Wenn Sie tie-
fer in die Ideen und Konzepte des Refactorings eintauchen méchten, empfehle
ich Thnen, sich entsprechende weiterfithrende Literatur zu besorgen. Die Zusam-
menfassung am Ende dieses Kapitels hilt eine kleine Lektiireliste bereit.

Umbenennen und Verschieben

Praktisch alle Befehle, die sich auf das Refactoring beziehen, sind tiber das Ment
REFACTOR erreichbar. Auch das Kontextmeni einer Datei, das Sie beispielsweise
im Package Explorer durch Anklicken mit der rechten Maustaste 6ffnen konnen,
enthilt ein solches Untermenti.

Duplizieren Sie bitte die Datei UIProperties.java, indem Sie Sie deren Kontext-
ment 6ftnen und Copy wiahlen. Klicken Sie nun die Projektwurzel UIProperties
mit der rechten Maustaste an und wéhlen Sie dann PASTE. Sie haben auf diese
Weise eine Kopie der Datei erzeugt, die allerdings nicht in einem Quelltextver-
zeichnis abgelegt wurde, sondern auf derselben Ebene liegt wie ausgabe.txt.

108



Suchen, Ersetzen und Refactoring

Refactoring sieht vor, bei Bedarf Klassen in andere Pakete zu verschieben. Sie
konnen sich dies zunutze machen, um die Datei in ein Quelltextverzeichnis zu be-
wegen. Klicken Sie die eben erzeugte Kopie UIProperties.java im Package Explorer
an und wihlen Sie in der Mentileiste REFACTOR « MOVE. Sie sehen daraufhin den
in Abbildung 2.59 gezeigten Dialog zum Verschieben einer Klasse. Mit ihm legen
Sie deren Zielpaket fest. Wenn Sie die Wurzel UIProperties aufklappen, finden Sie
das Verzeichnis src¢ mit den beiden Paketen uiproperties und (default
package). Klicken Sie Letzteres bitte an und schlieen Sie den Dialog mit OK.

Der Package Explorer zeigt die Kopie der Klasse UIProperties nun ebenfalls unter-
halb des Knotens src (im Standardpaket) an. Wenn Sie diese mit einem
Doppelklick o6ftnen, wird Eclipse allerdings einen Fehler melden. Der Grund
hierfiir liegt in der Anweisung package. Der Quelltext liegt ndmlich in einem an-
deren Verzeichnis, als er (aufgrund dieser Anweisung) eigentlich musste. Eclipse
hat ihn nicht angepasst, weil der Ursprung der Verschiebeaktion kein Quelltext-
verzeichnis war. Um das Problem zu beheben, kénnten Sie die betreffende Zeile
einfach loschen. Stattdessen rufen Sie bitte wie eben beschrieben erneut den Di-
alog Move auf.

2 Vove ol
Choose destination for 'UIProperties.java' Create Package...
4 12 UlProperties -
4 [ src
1 (default package)
3 uiproperties

L C\Program Files\Java\jdkl 6.0\jre\lib\resources.jar
L C\Program Files\Java\jdkl 6.0\jre\libhrt jar

m

L C\Program Files\Java\jdkl 6.0\jre\lib\jsse jar
bkl B.04revlibhjoe jar
L C\Program Files\Java\jdkl 6.0\jre\lib\charsets.jar

L C\Program Files

& CM\Program Files\Java\jdkl 6.0\jre\lib\ext\dnsns.jar
Nkl B.04reblibhexthlocaledata jar
& CM\Program Files\Java\jdkl 6.0\jre\lib\ext\sunjce_provider jar .

& CM\Program Files

& CM\Program Files\Java\jdkl 6.0\jre\lib\ext\sunmscapi jar

[ . TR o SR TN T B -, S 12 S ST SO O I B

Abbildung 2.59 Dialog zum Verschieben einer Klasse

Klicken Sie auf die Schaltfliche Create Package, worauthin sich der in Abbildung
2.60 gezeigte Dialog zum Anlegen neuer Java-Pakete 6ffnet. Geben Sie in der
Zeile Name bitte einen Paketnamen in der tiblichen Java-Notation an, beispiels-
weise de.thomaskuenneth.uiproperties.
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Sie konnen in diesem Dialog komplett neue Hierarchien aufbauen oder aber fir
bestehende Pakete Subpakete anlegen. Nachdem Sie ihn mit Finish geschlossen
haben, legt Eclipse die Pakete an und zeigt sie im Package Explorer an. Offnen Sie
nun die Klasse de.thomaskuenneth.uiproperties.UIProperties und sehen Sie
sich die package-Anweisung an. Die IDE hat diesmal das richtige Paket eingetra-
gen. Falls Sie tibrigens versuchen sollten, die Klasse UIProperties vom Paket
de.thomaskuenneth.uiproperties nach uiproperties zu verschieben, weist Sie
Eclipse daraufhin, dass dort schon eine Klasse mit gleichem Namen existiert. Auf
diese Weise wird ein ungewolltes Uberschreiben verhindert.

= Mew Java Package [ | =] =]
Java Package -
Create a Java package.
Creates folders corresponding to packages.
Source folder:  UlProperties/src Browse...
Mame: dE.thnma:ku&nn&th.uiprnp&rti&sl
@ [ Finish ] [ Cancel

Abbildung 2.60 Dialog zum Anlegen eines neuen Pakets

Ein weiterer Aspekt des Refactorings ist das Umbenennen von Klassen oder Be-
zeichnern. Klicken Sie im Package Explorer bitte eine der beiden Klassen UlPro-
perties mit der rechten Maustaste an und wahlen Sie REFACTOR « RENAME. Sie
sehen daraufhin den in Abbildung 2.61 gezeigten Dialog Rename Compilation
Unit, in dem Sie in New name einen neuen Namen eintragen koénnen.

Zahlreiche Schalter beeinflussen, welche Teile des Quelltextes gegebenenfalls an-
gepasst werden. Wenn Sie beispielsweise in Javadoc-Kommentaren Bezug auf
eine umzubenennende Klasse nehmen, sollten Sie ein Hikchen vor Update tex-
tual occurrences in comments and strings setzen. Klicken Sie bitte auf Finish, um
den Vorgang abzuschlieRen.
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Mew name: UIProper‘ties_2| |

Update references
Update similarly named variables and methods Configure...

Update textual ccourrences in comments and strings (forces preview)

Update fully qualified names in non-Java tesxt files (forces preview)

File name patterns:

The patterns are separated by cormimas % = any string, 7 = any character)

[ <Back | net> ][ Fnish ][ cancel

Abbildung 2.61 Dialog zum Umbenennen einer Klasse

Eclipse macht Sie nun auf ein moégliches Problem aufmerksam. Wie solche Hin-
weise aussehen konnen, sehen Sie in Abbildung 2.62. Die Klasse UlProperties
enthilt nimlich eine main()-Methode, konnte also durch Scripts oder andere
Klassen gestartet werden. Durch das Andern des Klassennamens wiirden diese
Aufrufer die Klasse nicht mehr finden. Da dies in diesem Beispiel nicht der Fall
ist, konnen Sie den Hinweis ignorieren und den Dialog durch erneutes Klicken
auf Finish schliefen.

Found problems 4 %

& Type dethomaskuenneth.uiproperties.UIProperties contains @ main methed - some applications (such as scri

4 n »

[5] UlProperties.java

public static void main (String[] args) { -
UIDefaults uiDefaults = UIManager.getDefaults();
Enumeration<Object> keys = uiDefaults.keys():
String datei = "ausgabe.txt";
FileWriter fr = jmull;
try |
fr = new FileWriter (datei);
while (kevs.hasMoreElements()) {
String key =
keys.nextElement () .toString () ;
if ((args.length == 0) ||
(kev.indexOf (axrgs[0]) >= 0)) {

fr.write(kev.toStrino() + "\n"}:
4 »

[ <Back | mea> J[ Enish ][ Cancel |

Abbildung 2.62 Hinweis auf ein mégliches Problem nach dem Refactoring
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Eclipse erlaubt nicht nur das Umbenennen von Klassen, sondern auch von Vari-
ablen. Um dies auszuprobieren, 6ffnen Sie bitte die Klasse UIProperties und mar-
kieren, wie in Abbildung 2.63 zu sehen ist, die Variable args, den einzigen Para-
meter der Methode main(). Anschliefend koénnen Sie durch Klick mit der
rechten Maustaste das Kontextmenii des Java-Editors 6ffnen oder in der Menii-
leiste REFACTOR « RENAME aufrufen. Der schnellste Weg ist wahrscheinlich, die
entsprechende Tastenkombination (A1t ]+[e]+(R] zu driicken.

Anschliefend miissen Sie nur den neuen Variablennamen eintippen und die
Taste dricken. Haben Sie bemerkt, dass der Tooltip einen kleinen blauen
Pfeil enthilt? Wenn Sie diesen anklicken, 6ffnet sich ein Menii, das weitere Funk-
tionen zur Verfigung stellt. Beispielsweise konnen sie mit Open Rename Dialog
den aus fruheren Eclipse-Versionen bekannten Dialog 6ftnen.

1285 public-static-void main(String(] Eerd -{=I

13 UIDefaults uibDefaults = UIMa= > oetlafonlieils

14 Frnumeration<Obiects -keys -= - ENter new name, press Enter to refactor +

15 String -datei -=-"ausgake.txt"; =

Abbildung 2.63 Umbenennen einer Variablen unmittelbar im Java-Editor

Mit den beiden Funktionen zum Umbenennen und Verschieben ldsst sich auf
sehr komfortable Weise die Struktur einer Anwendung verdndern. Im folgenden
Abschnitt stelle ich Thnen weitere Werkzeuge vor, mit denen Sie Thre Programme
modifizieren kénnen.

Weitere Werkzeuge fiir das Refactoring

Im Abschnitt Texte auslagern habe ich Thnen eine Moglichkeit vorgestellt, Zei-
chenketten in externe Dateien zu verschieben. Mithilfe der Funktion EXTRACT
CoNsTANT konnen Sie Konstanten, die Sie in IThrem Quelltext verwenden, auto-
matisch einem Bezeichner zuweisen.

Werfen Sie bitte einen Blick auf die Klasse UIProperties. Sie enthdlt die Zeile
String datei = "ausgabe.txt";. Die Zeichenkette kénnte stattdessen auch als
Konstante definiert werden. Markieren Sie bitte "ausgabe.txt" und wihlen Sie
anschlieBend REFACTOR « EXTRACT CONSTANT.

Sie sehen daraufhin den in Abbildung 2.64 gezeigten Dialog Extract Constant, in
dem Sie der zu erstellenden Konstante einen Namen geben sowie ihre Sichtbar-
keit festlegen miissen. Klicken Sie bitte auf OK, um den Vorgang abzuschlieBen.
Eclipse fiigt nun eine entsprechende Zeile in den Quelltext ein.
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Constant name: el LUSGABE_TXT|

Access modifier: @) public @ protected () default @) private

Replace all occurrences of the selected expression with references to the constant

Qualify constant references with type name

[ Preview> J[ ok ][ Cancel |

Abbildung 2.64 Dialog zum Extrahieren einer Konstanten

Eine weitere, dulerst praktische Funktion ist, aus Bereichen des Quelltextes eine
eigene Methode zu erzeugen. Dies kann aus verschiedenen Griinden sinnvoll
sein. Zum einen konnen Sie auf diese Weise lange, und damit vermutlich schlecht
lesbare Methoden entzerren. Ein anderes Einsatzgebiet ergibt sich, wenn Sie in
Ihrem Code dhnliche oder identische Fragmente entdecken. Diese sind klassische
Kandidaten fuir das Refactoring.

Bitte markieren Sie die vollstindige while()-Schleife der Methode main() und
klicken Sie anschliefend auf REFACTOR « EXTRACT METHOD. Sie sehen darauthin
den in Abbildung 2.65 gezeigten Dialog zum Extrahieren von Methoden.

Method name: testMethode_l|

Access modifier (D) public () protected (@) default @ private

Parameters:
Type Mame Edit...
String[] al23argumente
Enumeration<Object> keys Up
FileWriter fr

Declare thrown runtime exceptions
Generate method comment

Dljep\a(e all occurrences of statements with method

Method signature preview:

»

private static void teatMethode 1 (S5cringl]
alZ23argumente, Enumeration<Object> keys,FileWriter fr) Y7

Abbildung 2.65 Dialog zum Extrahieren von Methoden
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In diesem Dialog legen Sie die Parameter sowie den Namen der neu anzulegen-
den Methode fest. Klicken Sie auf Preview, um den Quelltext zu sehen, den die
IDE generiert, wenn Sie den Dialog mit OK schliefen. Wie Sie in Abbildung 2.66
sehen, listet Eclipse unter Changes to be performed alle Anderungen auf. Sie kon-
nen einzelne Anderungen durch Entfernen des entsprechenden Hikchens deak-
tivieren.

Anhand der Vergleichsansicht, die den groften Teil des Dialogs einnimmt, kon-
nen Sie sehr genau nachvollziehen, wo Quelltext eingefiigt oder geléscht wird.
Klicken sie bitte auf OK, um die neue Methode zu erzeugen.

= Extract Method

Changes to be performed
4 [7]¢5 UlProperties_2 java - UlProperties/src/de/thomaskuenneth/uiproperties
4 (& UlProperties_2
4 & main(String[])
@ Substitute statementis) with call to testMethode_ 1
48 Create new method ‘testhMethode_1' from selected statement(s)

[§] UlProperties 2,java ot W
Original Source | |Refactored Source
21 » » while - (keys.hasMoreE: 21w » » testMethode 1 (al:l -

228txring "key -=-59
23keys.nextElement () .toScring () =9

} -catch - (ICException
System.err.print]

24w » » B if- ( (al23arqumen’ }-finally -{#9

25 - (key.indexOf (al23argumente[0]) - // -Ausgabestrom-g

268 > » > » fr.write (key if-(fr-!'=-nmll) E“]
27 > » e L LE try- {51

28%  w» »  }=d

} catch  (IOException &)
System.err.println(e

} finally {=9

fr.close
} catch - (ICE |:|

= = [/ Busgabestrom schl
“ I 3

Preview> | [ ok ] [ Cancel

Abbildung 2.66 Vorschau des generierten Quelltextes

Das Menii REFACTOR bietet zahlreiche weitere Funktionen, mit denen Sie die
Struktur Threr Programme verdndern konnen. Bitte probieren Sie diese anhand
kleiner Beispielanwendungen aus.

2.4 Zusammenfassung

Sie haben in diesem Kapitel sehr viel itber komfortables Arbeiten mit Eclipse er-
fahren. Thnen sind nun wichtige Konzepte wie Sichten und Perspektiven ver-
traut. Im ndchsten Kapitel mochte ich Thnen das Arbeiten mit Projekten sowie
den Umgang mit dem Arbeitsbereich niherbringen.

14
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Wenn Sie sich ausfiihrlicher mit dem spannenden Thema Refactoring auseinan-
dersetzen mochten, empfehle ich Thnen eines der Werke von Martin Fowler,
einem ausgewiesenen Experten auf diesem Gebiet. Sofern Sie gute Englisch-
kenntnisse haben, rate ich Thnen zur englischen Originalfassung Refactoring: Im-
proving the Design of Existing Code. Zu diesem Buch gibt es auch eine deutsche
Ubersetzung: Refactoring. Oder wie Sie das Design vorhandener Software verbes-
sern. Ebenfalls sehr empfehlenswert ist das englische Refactoring Workbook von
William C. Wake. Die vollstindigen bibliographischen Angaben finden Sie im
Literaturverzeichnis im Anhang.
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